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Maksymilian Grzywna

Alternate reality game — ostateczna forma gry?

Dynamiczne zmiany rynku medialnego na poczatku XXI wieku poskutkowaty zaist-
nieniem nowych bytéw medialnych, takich jak zjawisko alternate reality game. Artykut
przedstawia podstawowe zatozenia i krotka histori¢ powstania owego zjawiska, prezen-
tujgc takze studium przypadku Neurocam — gry alternatywnej rzeczywistosci, majacej
zwigzek ze Swiatem naukowym.
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