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Mitologia nordycka w popkulturze.
Analiza porownawcza na przykladzie Marvel Cinematic Universe

Wprowadzenie

Mitologia nordycka jest motywem chetnie wykorzystywanym w popkultu-
rze. Zwlaszcza w ostatnich latach tworcy coraz cze$ciej siegaja po utwory z bo-
gami nordyckimi. Jednocze$nie ta odmiana mitologii wciaz ustepuje popularno-
$cig wierzeniom greckim i rzymskim. Mniejsza rozpoznawalnos¢ tych opowiesci
stala si¢ gldéwnym powodem, dla ktorego Stan Lee (jedna z gtownych osob odpo-
wiedzialnych za sukces Marvel Comics) w 1962 roku stworzyl serie¢ komiksow
z udziatem Thora. Tworca chciat bowiem urozmaici¢ swoje komiksowe uniwer-
sum, wykorzystujac do tego postacie znane z mitow. Inspiracje zaczerpnal z opo-
wiadan nordyckich, ktére w tamtym czasie nie cieszyly si¢ duza renoma w bran-
zy komiksowej. Dla Stana Lee stanowilo to mozliwo$¢ wyrdznienia si¢ sposrod
konkurencji. Sukces obrazkowych historii ze skandynawskimi bogami przetozyt
sie na to, ze gdy w 2008 roku ruszylo Marvel Cinematic Universe [dalej: MCU]
zdecydowano, ze film o Thorze bedzie jedng z pierwszych produkcji franczyzy.

Pierwszy film z przygodami boga piorunéw miat premiere w 2011 roku. Do
tej pory powstaly cztery produkcje z serii Thor. Ponadto rzesze fanéw zyskat
tez Loki, co przelozylto si¢ na powstanie dwoch sezonow serialu o tym bohate-
rze/antybohaterze. Zaréwno Thor, Loki, jak i kilka innych postaci z mitologii
nordyckiej wystepuje tez w czterech filmach z serii Avengers. Lacznie w o$Smiu
filmach oraz 12 odcinkach serialu, twércy mieli mozliwo$¢ dostosowywania ory-
ginalnych mitéw nordyckich do potrzeb catego uniwersum.

Z tego powodu od 2011 roku w dyskursie medialnym przewijaja si¢ dys-
kusje dotyczace wiernosci Marvela wobec pierwowzoru. Jest to najwazniejszy
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czynnik wptywajacy na fakt, ze autor artykutu zainteresowat si¢ tg tematyka.
Tworcy filmoéw oraz Stan Lee mieli swobodne podejscie do oryginalnych mitow.
Stad tez gtownym zatozeniem artykutu jest zbadanie tego, jakie elementy mito-
logii zostaty wybrane do adaptacji w filmach MCU i jakie zmiany wprowadzo-
no. Gtownym celem artykutu jest wigc zaprezentowanie podobienstw i roéznic
w sposobie ukazania wybranych elementéw mitologii nordyckiej w produkcjach
wchodzacych w sktad calego uniwersum Marvela. Jednocze$nie podjeto rowniez
probe analizy przyczyn, dla ktorych tworcy zdecydowali si¢ odejs¢ od oryginatu
oraz jakie skutki takie zmiany spowodowaty w szerszej historii budowanej we
wszystkich filmach uniwersum.

Do przygotowania artykutu niezbedne byly produkcje Marvela, w ktérych
pojawialy sie postaci zaczerpnigte z mitologii nordyckiej. Autor przeanalizowat
osiem filméw (chronologicznie: Thor, Avengers, Thor. Mroczny Swiat, Avengers.
Czas Ultrona, Thor. Ragnarok, Avengers. Wojna bez granic, Avengers. Koniec
gry oraz Thor. Mitosé i grom) 1 dwa sezony serialu Loki. Produkcje te stanowi-
ty punkt wyjscia do analizy przeprowadzonej na potrzeby niniejszego artykutu.
Przydatne byly rowniez wszelakie publikacje po$§wigcone dziejom wikingow
oraz ich wierzeniom, czyli mitologii nordyckiej. Najwazniejszg publikacja oka-
zata si¢ wydana w 2007 roku, a przygotowana przez Magdaleng Turowskg-Ra-
wicz i Roberta Sypka pozycja z serii Mitologie Swiata pt. Ludy skandynawskie.
Z perspektywy czesci poswieconej mitologii nordyckiej, istotne byly rowniez
dwie inne publikacje: przygotowany w 2003 roku przez Andrzeja Mari¢ Kempin-
skiego llustrowany leksykon mitologii wikingow oraz rozdziat w pracy zbiorowej
z 2007 roku pt. Starozytne cywilizacje. Wierzenia, mitologia, sztuka, opracowa-
ny przez Tony’ego Allana — Wikingowie. Informacje dotyczace filmoéw Marvela
w duzej mierze oparte sg natomiast na zrodtach anglojezycznych. Najbardziej
pomocna okazata si¢ ksigzka pt. MCU. The Reign of Marvel Studios wydana
w 2023 roku. Jej autorzy (Joanna Robinson, Dave Gonzalez i Gavin Edwards)
szczegotowo opisujg proces powstania Filmowego Uniwersum Marvela, sku-
piajac si¢ na powstaniu studia, pierwszych latach jego istnienia oraz pracy przy
tworzeniu poszczegolnych produkcji. W ksigzce tej znajduja si¢ rowniez wywia-
dy z aktorami, rezyserami i innymi pracownikami Marvel Studios. Nieocenione
okazaty si¢ rowniez zrodla internetowe, w tym przede wszystkim artykuly Ada-
ma Chitwooda, zamieszczone na amerykanskim portalu ,,Collider”. Dziennikarz
publikowat tam teksty, w ktorych opisywal, jak niektore filmy Marvel Studios
byly tworzone. Z kolei sposrdd polskich autoréw tematyka szeroko rozumianego
kina superbohaterskiego zajmuje sie przede wszystkim Tomasz Zaglewski. Do
wazniejszych publikacji napisanych przez niego zaliczy¢é mozna: Kinowe uni-
wersum superbohaterow. Analiza wspolczesnego filmu komiksowego oraz Era
Marvela. Wokol ekonomicznej specyfiki funkcjonowania filmowego uniwersum
Marvel Studios. Przygotowujac artykul autor wykorzystal nastepujace metody
badawcze: krytyczng analize Zzrodet, krytyczng analizg dyskursu filmowego oraz
analiz¢ porownawczg filmu.
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Geneza mitologii nordyckiej i najwazniejsze bostwa

Mitologia to zbioér opowiadan o bogach, bohaterach, potworach lub innych
nietypowych stworzeniach (kartach, trollach itp.), a wigc o postaciach, ktore maja
cechy réznigce je od cztowieka. Opowiesci te przedstawiaja ich niecodzienne
losy i majg za zadanie oddzialywaé¢ w pozytywny sposob na zwyktych ludzi,
wierzacych w owe mity'.

Obszar geograficzny Skandynawii obejmuje wicksze panstwa, takie jak Nor-
wegia, Szwecja, Dania, Finlandia i Islandia, dunska cze$¢ Grenlandii, a takze
mniejsze wyspy. W tym przypadku wyrézni¢ mozna m.in. Wyspy Owcze i Wy-
spy Alandzkie. Maja one bowiem cechy taczace je wszystkie, a mianowicie
wspolne wierzenia, aspekty kulturowe i historyczne, czyli mitologi¢ nordycka,
bedaca z kolei odmiang mitologii germanskiej?.

Germanie jako Iud przynaleza do péinocnych i srodkowo-potnocnych czesci
Europy. Miano Germanoéw skandynawskich przypisuje si¢ ludom osiadtym na
poocny Starego Kontynentu. Region zwany obecnie Skandynawia zaj¢li okoto
1000 roku p.n.e., przybywajac z nieznanych terenéw. Po zakonczeniu procesu
ekspansji na nowych terytoriach, Germanie zacz¢li wyodrebnia¢ wérod siebie
wiele matych plemion, np. Hillewiondéw, Danow, Swejow, Graniow, Theustow
i Raumarykow. Przez jaki$ czas kazdemu plemieniu udawato si¢ zachowanie su-
werennos$ci. Taki stan rzeczy nie trwat jednak dtugo i doszto do pogorszenia sytu-
acji zyciowej poszczeg6lnych plemion. Wynikato to z braku mozliwosci rozwoju
rolnictwa, np. wlasnych upraw, a to z kolei powodowato liczne migracje ludow
germanskich’.

Mitologia nordycka znana jest pod wieloma innymi nazwami, np. mitologia
skandynawska, mitologia Normandw; stanowi odmiang mitologii germanskiej*.
Cechg charakterystyczng mitologii nordyckiej, odrézniajaca ja chociazby od mi-
tow greckich, jest wszechobecna agresja i brutalnos$¢ w dziataniach postaci. Nie-
ktorzy bogowie nordyccy mieli roéwniez specyficzne nastawienie do zwyktych
ludzi, bowiem byli wobec nich nieprzychylni i cz¢sto dziatali na ich niekorzys¢.
Istnieja jednoczesnie podobienstwa miedzy poszczegdlnymi mitologiami. Dla
przyktadu wymieni¢ mozna Olimp oraz Asgard (podobna struktura obu miejsc),
czyli gtéwne siedziby bogdéw greckich i nordyckich. Wielu badaczy tych podo-
bienstw doszukuje si¢ we wspdlnym prazrodle, wykorzystywanym przy opraco-
wywaniu podstaw konkretnych mitologii.

! S. Piekarczyk, Mitologia germanska, Warszawa 1979, s. 8.

2 M. Turowska-Rawicz, R. Sypek, Ludy skandynawskie, Warszawa cop. 2007, s. 8; R.M. Czar-
ny, Wspolczesne spoteczenstwa Skandynawii. Wstep, w: W poszukiwaniu tozsamosci skandynaw-
skiej i polskiej. Studia o literaturze i spoleczenstwie, red. nauk. H. Chojnacki [i in.], Gdansk 2011,
s. 15-16.

* AM. Kempinski, /lustrowany leksykon mitologii wikingéw, Poznan 2003, s. 5-6.

+ J. Ros, Heroje Pétnocy, Warszawa 1969, s. 179-180.
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Wigkszo$¢ opowiesci, na ktorych wzorowali si¢ badacze mitologii nordyc-
kiej, zostato spisanych w XIII wieku®. Duza cz¢$¢ informacji na ten temat po-
chodzi jednak z wczes$niejszych wiekow, doktadnie z Eddy starszej (poetyckiej),
czyli najstarszego tekstu islandzkiego (IX wiek). Zawiera ona 29 pie$ni (autorzy
pozostaja nieznani). Pierwsze dziewig¢ piesni dotyczy poczatku $wiata, losow
bogdéw oraz bitew z ich udzialem. Gtownymi postaciami sg najwazniejsi nor-
dyccy herosi, a wiec Odyn oraz Thor. Kolejnym istotnym dzietem opisujacym
mitologi¢ skandynawska jest Edda mlodsza (prozaiczna), napisana przez Snor-
riego Sturlusona z Islandii (powstata okoto XII i XIII wieku). Natomiast pierw-
sze wzmianki poruszajgce dzieje tych bogow pochodza juz z okoto II wieku.
Autorem O pochodzeniu i kraju Germanow byt TacytS.

Mitologia skandynawska oparta jest na politeizmie, co oznacza wiar¢ w wie-
lu bogéw. Podobnie jak w innych indoeuropejskich systemach wierzen, pante-
on nordycki zostal podzielony na trzy gldwne grupy bostw: bogdéw zwigzanych
z prawem 1 kaptanstwem, bogéw solarno-wojennych oraz bogdéw chtoniczno-
-wegetacyjnych’.

Jedna z wizji powstania $wiata w mitologii nordyckiej zaktada, Zze na samym
poczatku istniata wielka otchtan — Ginnungagap, w ktorej ,,mieszaty si¢” ma-
giczne moce®. Przepas¢ rozciggata si¢ pomigdzy dwoma swiatami — Niflheimem,
lodowatg kraing lezaca na poinocy, a Muspelheimem, czyli kraing ognia z po-
tudnia. W Niflheimie ulokowane byto zrodto Hvergelmir, z ktorego wyptywaty
rzeki wpadajace do wielkiej otchtani, gdzie zamarzaly, tworzac lodowce. Ogien
z Muspelheimu réwniez wpadatl do przepasci. W momencie, gdy 16d i ogien si¢
zetknety, doszto do powstania zycia. Wilgo¢ wytworzona w wyniku ogrzania lo-
dowcow przez zar, przeksztalcita si¢ w Praolbrzyma Ymira®. W ten sam sposob
powstato kolejne mityczne stworzenie — krowa zwana Audhumla. Stwor ten miat
za zadanie zapewni¢ Ymirowi pozywienie!°.

Audhumla odegrata takze kluczowa rolg przy powstaniu kolejnej postaci —
Buriego. Od tego momentu zaczeto pojawiac si¢ coraz wigcej postaci, w tym
m.in. olbrzymi. Buri poslubit jedna z tych olbrzymek. Doczekali si¢ syna o imie-
niu Bor. On z kolei poslubit Bestle, ktora urodzita mu trzech synéw: Odyna,
Wilego 1 We. Kiedy dzieci Bestli i Bora dorosty, zaczglty zdawac sobie sprawe
z zagrozen ptynacych z ptomieni Muspelheimu i ciemnosci Niflheimu!'.

S M. Patela, Mitologia nordycka dla poczgtkujqcych, https://isap.info.pl/2023/10/27/
mitologia-nordycka-dla-poczatkujacych/, [dostep: 6 wrze$nia 2025].

¢ R. Majewska, Arkadia Potnocy. Mity eddaiczne w Lilli Wenedzie i Krolu-Duchu Juliusza
Stowackiego, Biatystok 2013, s. 54, 81-83.

7 A. Biatek, Mitologia nordycka jest jednq z najlepiej zachowanych. Zainspirowata tworcow ko-
miksow i filmow, https://www.national-geographic.pl/artykul/mitologia-nordycka-charakterystyka-
bogowie-swiaty-i-najwazniejsze-mity, [dostep: 6 wrzesnia 2025].

§ L.P. Stupecki, Mitologia skandynawska w epoce Wikingow, Krakow 2003, s. 26-27.

* Tamze, s. 28.

10 Audhumla — Pierwotna Krowa, https://sagarun.pl/audhumla, [dostgp: 6 wrzes$nia 2025].

" N. Gaiman, Mitologia nordycka, Warszawa 2017, s. 12-13.
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Odyn wraz ze swoimi braémi postanowil wowczas zabi¢ Ymira, aby moc
stworzy¢ caly $wiat od nowa. Krew po zabiciu pierwszego olbrzyma zatopita
prawie wszystkich pozostatych potomkdéw Ymira. Odyn razem ze swoimi bra¢mi
wykorzystali ciato swojego przodka do stworzenia Ziemi. Krew zostata zamie-
niona na morza i rzeki, cialo na suchy lad, kosci na gory, natomiast z czaszki
powstato niebo. Do rozswietlenia Ziemi wykorzystali iskry z kuzni Surtra z Mu-
spelheimu, przeksztatcajac je w gwiazdy. Nastgpnym elementem byto stworzenie
postaci, ktore miaty na nowym $wiecie zamieszka¢. W tym celu Odyn, Wili i We
wykorzystali gnijace ciato Ymira i zaleglte w nim robaki. Zostaty one przez nich
zamienione w karty — ich zadaniem byto m.in. poszukiwanie ztota w kopalniach,
zamieszkatych przez ciemne elfy. Odyn odegrat réwniez kluczowa role w stwo-
rzeniu cztowieka. Ksztattujac pierwszych ludzi (wraz z Lokim), wykorzystali do
tego kawatki drewna. Miejscem przeznaczonym dla ,,zwyktych $miertelnikow”
byt Midgard. Siedzibg dla Odyna i innych bogéw zostat Asgard'.

Mitologia nordycka charakteryzuje si¢ brutalno$cig i wieloma krwawymi
opowiesciami. W zwigzku z tym istniata potrzeba stworzenia miejsca, gdzie be-
dzie istniato ,,zycie po $mierci”. Z tego powodu Odyn stworzyt Walhallg — miej-
sce przeznaczone dla poleglych w trakcie wojny, na ktérych ,,czekata nicopisana
przyjemnosc [...] niezmacone szczgscie w Walhalli, w patacu samego Odyna”.
Palac ten ulokowano w Asgardzie i byl przeznaczony dla osob, ktore zmarty,
walczac za swoj narod. W Walhalli mieli mie¢ mozliwo$¢ uczestniczenia w wy-
trawnych ucztach, korzystania z ustug pigknych kobiet oraz pojedynkowania si¢
z innymi poleglymi, przygotowujac si¢ przy tym do walki w trakcie Ragnaroku'?.

Panteon skandynawskich bostw dzieli si¢ na dwa podstawowe rody: Asow
(znanych takze jako Azowie i Ezyrowie) oraz Wanow (Wanirowie). Niektorzy
badacze podkreslaja istnienie trzeciego rodu — Elfow. Jednak liczebno$¢ tych
stworzen jest niepordéwnywalnie mniejsza od liczby nordyckich bogdéw. Do grona
Asow zalicza si¢ najwazniejszych i najbardziej znanych bogéw mitologii nordyc-
kiej — Odyna i Thora. Siedziba bostw z tego rodu byt Asgard. Charakteryzowali
si¢ duzg wolg walki i gotowosciag do wojen'*. Wanowie to z kolei bogowie utoz-
samiani z rolnictwem i ptodnos$cig. Do ich kluczowych przedstawicieli zalicza
si¢ Frejra, Njorda i Freje. Glowng réznicg migdzy nimi a Asami byto podejscie
do ludzi. Byli oni tagodniej nastawieni do rasy ludzkiej's. Bardziej rozpozna-
walng grupe w panteonie bostw nordyckich stanowili Asowie. Oprocz Odyna
i Thora w sktad tego rodu wchodzili: Baldur, Heimdall, Tyr oraz boginie Friff, Sif
i Idunn. Z kolei z grona Wandéw najwiecej mowi si¢ 0 wspomnianej juz trojce —
Frejr, Njord i Freja'®.

2 T. Allan, Wikingowie, w: Starozytne cywilizacje. Wierzenia, mitologia, sztuka, pod. red.
G. Woolfa, Warszawa cop. 2007, s. 463-464.

1* M. Turowska-Rawicz, R. Sypek, s. 38-39.

4 J. Ros, s. 209-210.

15 Tamze, s. 211.

1o T. Allan, s. 464-465.



94 Kacper Strojwas

Sposrod wszystkich bogow w mitologii nordyckiej najwyzsza pozycje zaj-
muje Odyn. Nie ma w tym przypadku rozrdznienia na Aséw i Wanow — Odyn jest
tym pierwszym i najwazniejszym. Jego rodzicami byla para olbrzyméw — Bor
i Bestla. Uznawano go za Ojca Wszystkich, co wynikato z jego roli w stworzeniu
$wiata, ludzi i innych stworzen. To on odpowiadal za nauczanie pozostatych,
wszystkiego, co umiat, bowiem jako pierwszy poznal czynnosci, takie jak np.
walka, czy tez wytwarzanie broni. Do specjalnych umiejetnosci Odyna nalezata
zmiana postaci. Potrafit zmienia¢ si¢ w dowolne zwierze i bardzo szybko prze-
nosi¢ si¢ do odlegtych krain. Wérdd jego atrybutow wymieni¢ mozna jeszcze
niezwykla madro$¢ i wiedze. Zawdzigczal to m.in. Mimirowi, a wiec ludzkiej
glowie, dzigki ktorej regularnie poszerzat zasob swojej wiedzy oraz dwom kru-
kom (ptaki te przynosity mu informacje). Oprocz tego Odyn znatl tajemnicze
sztuczki, umozliwialo mu to przewidywanie przysztosci, zarowno innych bogow,
jak 1 zdarzen, ktore maja si¢ dokona¢ w jego krolestwie. Poslubit bogini¢ Frigg,
z ktora doczekal si¢ syna — Baldura. Pozostate dzieci urodzity Odynowi wy-
facznie olbrzymki, dlatego np. matka Thora jest Jord. Jesli chodzi o fizjonomig,
Odyna zwykle przedstawiano jako starszg posta¢ z siwg broda, noszaca ciemny
ptaszcz 1 szeroki kapelusz. Miat jedno oko, bowiem drugie oddat olbrzymowi
Mimirowi w zamian za tyk wody z Mimisbrunr, ktéra gwarantowata dostep do
madro$ci. Bronig charakterystyczng dla Odyna byta wtocznia Gungnir, stuzyta
mu do zadawania cioséw przeciwnikom!”’.

Drugim réwnie waznym bogiem w panteonie nordyckim jest Thor — naj-
silniejszy i1 najbardziej lubiany ze wszystkich bogow'®. Jego znaczenie wynika-
lo z wielu odniesionych zwycigestw w bitwach, zwlaszcza w obronie Asgardu
i Midgardu. Thor jako bog piorunéw potrafit wywotywac burze, a utozsamiano
go rowniez z btyskawicami. Jego przybycie zwiastowat z kolei dzwigk gromu.
Do podrézowania wykorzystywatl rydwan, ciggnigty przez dwie magiczne kozy.
Przedstawiano go jako rudowlosa i rudobroda posta¢, uwypuklajaca wszyst-
kie najwazniejsze cechy wikinga, czyli: odwage, waleczno$¢ 1 agresywnosc.
Ta ostatnia cecha uwidaczniata si¢ wytacznie w trakcie pojedynkéw z rywala-
mi". Najwazniejszy atrybut boga piorunow to jego mtot Mjolnir. Ten magiczny
przedmiot wykonany zostat przez kartow jako ,,jeden z szesciu skarbow”, ktore
podarowano bogom (inny skarb to chociazby wtdcznia Odyna). Drugi element
charakterystyczny dla Thora to pas, dodajacy sily osobie, ktéra go nosila. Zong
Thora zostata bogini Sif, a patac przez nich zamieszkaty byt najwickszym, jaki
kiedykolwiek powstat w Asgardzie.

Wazne miejsce w panteonie skandynawskich bogéw petnit takze Heimdall,
zaliczany réwniez do rodu Asow, wsrdd ktorych okreslano go jako ,,Najjasniej-
szego z Asow™?°, Potrafit on bowiem przewidzie¢ przysztos¢ i zobaczyc¢ to, czego

17 L.P. Stupecki, s. 96-116.

'® T. Allan, s. 467-469.

1 Tamze, s. 469.

2 A.M. Kempinski, s. 100-101.
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nikt inny nie mogt. Jego wzrok wyostrzat si¢, dzigki czemu zostat wybrany na
straznika bogoéw. Podobnie zreszta dziatat jego stuch, gdyz ,,styszal, jak trawa
ro$nie na ziemi, a runo na owcach”. Do najwazniejszych zadan Heimdalla nale-
zato strzezenie Bifrostu, magicznego mostu stuzacego do podrdzy migdzy swia-
tami. Heimdall byt synem Odyna i dziewigciu dziewic — Fal. Jego atrybut stano-
wit rog Gjallarhorn, miat go uzy¢, by wezwaé mieszkancow Asgardu do walki
w momencie rozpoczgcia Ragnaroku. Przedstawiano go jako posta¢ ze ztotymi
zgbami, mieszkajacag w Himinbjorgu. W mitologii nordyckiej uchodzit za ojca
wszystkich ludzi, stad tez mimo sprawowanej funkcji, przebywat blizej ludzi,
anizeli bogow, cho¢ czesto udzielat rad, np. Thorowi. Jego bronig byt miecz, za
pomoca ktorego atakowat wrogé6w promieniami stonecznymi?'.

W mitologii nordyckiej swoje miejsce mialy jeszcze boginie. Cho¢ w tym
przypadku, w poréwnaniu do mitologii greckiej, ich rola jest marginalna. Za naj-
bardziej znang uchodzi oczywiscie zona Odyna, a wigc Frigg, znana jako Frygga,
Frig i Frija. Z racji, ze jej m¢zem byl najwazniejszy z bogow, Frigg miata wigksze
uprawnienia, niz wiele innych bogin. Wspotdzielita z Odynem tron w Asgardzie
oraz wiedziata o tym, co ma si¢ wydarzy¢ w przysztosci. Bylo to bardzo duzym
przywilejem, bo zadna inna kobieta, nie liczac wiedzm i wieszczb, nie posiadata
takowej wiedzy. Ogdlnie Frigg jest w mitologii nordyckiej boginig mitosci i do-
mowego ogniska oraz patronkg matzenstwa. Starata si¢ zaprzecza¢ pomystom
swojego meza, a dotyczyto to gtownie ukarania kogo$. Atrybutem i symbolem
tej bogini byt kotowrotek?.

W panteonie nordyckich bogdéw sg rowniez tacy, ktorzy formalnie nie przy-
naleza do zadnego z dwodch rodow (Asow i Wandw)?. Najwazniejszg boginig
niewchodzacg w sktad obu klanow byta Hel, wtadczyni Helheimu. Do tego miej-
sca trafialy osoby, ktore zmarly Smiercig naturalng. Sama Hel zostata zepchnigta
do krainy pozagrobowej przez Odyna, skad wtadata krolestwem zmartych. Jej
patac Eljudnir okreslano najbardziej ponurym budynkiem ze wszystkich dziewie-
ciu $wiatow. Wyglad bogini byt jedng z przyczyn pelionej przez nig roli, czyli
wladania swoim krélestwem w $wiecie zmartych — ,,odstraszajaca o ciele w po-
towie sinym jak rozktadajace si¢ zwloki, w potowie za§ czerwonym jak surowe
mieso”?*. Rodzicami Hel byli: olbrzymka Angrboda oraz bog psot Loki.

Loki to z kolei postac, ktdra nie przynalezy oficjalnie ani do Aséw, ani do
Wandéw?. Mimo ze niektorzy badacze przypisujg go do pierwszego z rodow, to
jednak wigkszos$¢ okresla go jako pot Asa i pot olbrzyma. Przynalezno$¢ do ol-
brzymow wynika z faktu, ze ojcem Lokiego byt Farabauti, czyli wlasnie przed-
stawiciel takich stworzen. Z drugiej strony matka boga psot, oszustwa i ognia
bylta Laufey, nalezaca do Asow. Loki to jedna z lepiej rozwinietych postaci mito-

2 Tamze, s. 100.

2 J. Ros, s. 262-265.

» A.M. Kempinski, s. 101.
2 Tamze.

» L.P. Stupecki, s. 214-215.
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logii nordyckiej, cho¢ niespecjalnie przedstawiany jest w pozytywnym $wietle.
Okresla si¢ go jako ,,istot¢ demoniczng, podstgpna, amoralng i zta, ale zarazem
ambiwalentng i w dziwny sposob dla odpowiedniego funkcjonowania $wiata nie-
zbedng?%. Mimo wielu negatywnych cech Lokiego, mozna si¢ doszukac u niego
kilku pozytywow. Mianowicie nazywano go roéwniez ,,uzytecznym pomocnikiem
bogow”’; przydomek wigzat si¢ z tym, ze pomagat Asgardczykom w rozwigzywa-
niu problemoéw, ktore sam powodowal, o czym jednak mato kto wiedziat. Naj-
wigkszg zaleta Lokiego byt spryt, ktérym nadrabiat braki fizyczne. Dodatkowo
madroscig i inteligencjg przewyzszal wigkszo§¢ mieszkancow Asgardu. Z tego
tez powodu odrzucano go, co ostatecznie zemscito si¢ na Asgardczykach, gdyz
bog psot odegral wazng rolg przy Ragnaroku — zmierzchu bogoéw i wszystkich
Swiatow?’.

Wszechswiat nordycki oraz wizja o zmierzchu bogow

W mitologii nordyckiej w centrum wszech§wiata znajduje si¢ Yggdrasill
(,,Kon Odyna”) — §wiete nordyckie drzewo zycia, pomi¢dzy ktorym umieszczone
bylo dziewig¢ §wiatow?®. Sktada si¢ z trzech korzeni. Pierwszy z nich przechodzi
przez Asgard i skrywa Studni¢ Przeznaczenia (Urd), pilnuja jej Norny — wieszcz-
ki przeznaczenia. Wtasnie tutaj bogowie spotykali si¢ na codziennych naradach.
Drugi korzen zanurza sie w Jotunheimie, gdzie znajduje sie Zrodto Mimira, daja-
ce madro$¢ (tutaj Odyn oddat swoje oko). Trzeci korzen wnika w Niltheim, gdzie
lezy Zrodto Hvergelmir, z ktorego wyplywa jedenascie rzek. Y ggdrasill to siedli-
sko réznych zwierzat, np. kozy Heidrun i wiewiorki Ratatosk; ta ostatnia miesz-
kata pomiedzy gateziami drzewa, co dawalo jej mozliwos¢ przemieszczania si¢
do kazdego wybranego $wiata”. Bogowie, aby podrézowaé¢ migdzy krainami,
korzystali z Bifrostu — mostu w kolorach teczy, strzezonego przez Heimdalla.

Istnieje wiele roznych opinii na temat nazw poszczeg6élnych §wiatow mi-
tologii nordyckiej, bowiem poszczegélne krainy okreslane mogg by¢ na kilka
sposobdw. Dodatkowo nie ma zgodnosci wsrod badaczy, jak dokladnie wyglada
struktura kosmologii — jakie dziewig¢ $wiatow zaliczamy, pod jaka nazwg i jak
sg one rozmieszczone na Y ggdrasillu. Obecnie najpopularniejsza teoria mowi, ze
na wszech§wiat w mitologii nordyckiej sktadajg si¢: Asgard, Midgard, Nidavel-
lir (Svartaltheim), Altheim (Ljossalfheim), Jotunheim, Helheim (Hel), Niflheim
(Nifhel), Wanaheim oraz Muspelheim (Muspel)*°.

2 Tamze, s. 214.

¥ N. Stawarz, Bogowie, ludzie i przeznaczenie — mitologia skandynawska, https://histmag.org/
Bogowie-ludzie-i-przeznaczenie-mitologia-skandynawska-15315, [dostep: 6 wrzes$nia 2025].

2 N. Gaiman, s. 16.

» J. Sowinska, Tajemniczy swiat mitologii nordyckiej — od powstania swiata do zmierzchu
bogow, ,,Zeszyty Naukowe Ruchu Studenckiego” 2016, nr 1, s. 103.

% Pioneers in old norse cosmology. Four Historic Attempts to identify the Nine Worlds, https://
www.germanicmythology.com/original/9 WorldsAttempts.html, [dostgp: 6 wrze$nia 2025].
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W centralnej, gornej czgsci Y ggdrasillu umieszczony byt najwazniejszy ze
wszystkich $wiatow nordyckich — Asgard, czyli gtéwna siedziba rodu Asow?!.
Znajdowat si¢ na polu Idawoll, gdzie bogowie zbudowali siedzib¢ z dwunastoma
tronami, przeznaczong do narad (Urd). Nieopodal znajdowala si¢ twierdza zaj-
mowana przez boginie nalezace do tego klanu (Wingolf). Najwazniejsi bogowie
zamieszkujacy Asgard posiadali rowniez swoje wlasne zamki — tgcznie powstato
ich dwanascie, z czego az trzy nalezaty do Odyna (Walaskjolf, Gladsheim, gdzie
umieszczono Walhallg oraz Sokkwabekk). Wigcej niz jedna siedzibe posiadat
jeszcze tylko Thor (Thrudheim i Bilskrinir). W celu zwigkszenia bezpieczenstwa
Asgardu, zlecono olbrzymowi (o nieznanym imieniu) otoczenie catego krolestwa
specjalnymi murami. Asgard wyr6zniat si¢ na tle pozostatych §wiatow ogromny-
mi zasobami zlota — stad tez poczatek jego istnienia okre§lany jest w mitologii
nordyckiej ,,ztotym wiekiem Asgardu”. Ztoto wytwarzane byto w kuzni wyposa-
zonej w piec.

Nikt z panteonu skandynawskich bogdéw nie byl nieSmiertelny, wszyscy
wiedzieli, ze z czasem nadejdzie kres ich zycia. Momentem tym dla wigkszosci
z nich miala by¢ wielka bitwa pomigdzy bogami i ludzmi, a olbrzymami prowa-
dzonymi przez Surtra i najstraszniejszymi potworami zyjacymi we wszystkich
dziewigciu $wiatach®2. Cigzyto nad nimi fatum, czyli nieubtagalnie zblizajacy
si¢ Ragnarok — zmierzch bogow i1 wszystkich §wiatow. Ragnarok mozna wigc
thumaczy¢ jako ,,przeznaczenie bogow”. W zwiagzku z tym w Asgardzie, a wigc
w miejscu, gdzie miaty rozpoczaé si¢ bitwy, trwaty ciagte przygotowania do tego
dnia. Ulepszano mury otaczajace $wiat, trenowano ludzi oraz zbierano wojowni-
kow, ktorzy zmarli na polu walki, aby w Walhalli mogli kontynuowa¢ pojedynki,
co miato ich przygotowa¢ na nadejscie Ragnaroku®.

Wizja konca §wiata w mitologii nordyckiej powigzana jest ze $miercig Bal-
dura, dziecka Odyna i Frigg. Bog ten byt przedstawicielem Asow, szanowanym
i podziwianym przez wszystkich. W duzej mierze za jego $mier¢ odpowiedzialny
byt Loki, ktoremu wymierzono za to kare, co z kolei doprowadzito do tego, ze
bog psot w momencie nadejscia Ragnaroku opowiedziat si¢ po stronie sit zta.
Baldur zmart w wyniku postrzelenia strzatg nalezaca do Hoda — innego z synow
Odyna, ktory byt niewidomy, co wykorzystal Loki — najpierw obdarowujac go
strzala wykonang z galezi jemioly, a nastepnie nakierowujac jego tuk wiasnie
na Baldura. Frigg probowata przywroci¢ swojego syna do Swiata zywych i aby
to uczyni¢ udata si¢ do Helheimu. Wowczas Loki jej w tym przeszkodzil, za co
zostat ukarany: ,,w akcie zemsty zostaje skrepowany wnetrznosciami wlasnego
syna Narfiego i pozostawiony na trzech ostrych skatach do dnia Ragnaroku’3*.

1 A.M. Kempinski, s. 30.

2 Edda poetycka, przekt. i oprac. A. Zatuska-Stromberg, Wroctaw 1986, s. XIV.

¥ Tamze, s. XXVI; A. Szrejter, Mitologia germanska. Opowies¢ o bogach mroznej Potnocy,
wyd. 2 rozsz. i popr., Gdansk 2006, s. 35; S. Jazdzewski, Ragnardk i nordycka muzyka metalowa,
w: W poszukiwaniu tozsamosci..., s. 118.

3 T. Allan, s. 472-473.
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Odyn wiedziat o przeznaczeniu wszystkich bogdw juz od momentu stworze-
nia $wiata, jednak nie znal wszystkich szczegdtow*. Aby poznaé te tajemnice,
postanowit odwiedzi¢ Midgard i porozmawiaé¢ z kobieta o imieniu Heid, ktéra
miata umiejgtnos¢ przewidywania przysztosci. Odyn dowiedziat si¢ od niej, jak
bedzie wygladata jego $mierc¢ oraz $mier¢ jego dzieci i podwladnych. Wszyst-
ko rozpocznie trzyletnia zima Fimbulwinter: ,,kiedy cztowiecze zto dojdzie do
szczytu. Brat zabije brata, syn nie oszczedzi ojca, ludzie zatracg swa godno$¢™®,
Doprowadzi to do uwolnienia wielu potworéw, w tym m.in. Fenrira i Jormun-
ganda, ktory przedostanie si¢ na brzeg oraz olbrzyma Hymira. Ze swojej kary
wyzwolony zostanie Loki, patajacy zadza zemsty na innych bogach z Asgardu.
W tym celu wydostanie z Helheimu wszystkich majacych podobny do niego
cel. Najbardziej szokujagcymi wydarzeniami ma by¢ kleska Thora 1 Odyna. Bog
piorunow poczatkowo zabije weza Jormunganda, wykorzystujac do tego swoj
miot. Jednak chwile przed tym zostanie opluty jadem z paszczy weza, a toksyny
z trucizny doprowadza do jego $mierci. Z kolei pogromcg Odyna okaze si¢ wilk
Fenrir, ktory po wyczerpujacej walce pozre najwazniejszego boga nordyckiego.
Smier¢ nie ominie takze Lokiego i Heimdalla (zabijaja sie nawzajem). Ostatecz-
nie zakonczenie Ragnaroku nastgpi w czasie, gdy Surtr: ,,rzuci ogien na ziemi¢
i $wiat ginie w pozodze [nastanie] [...] ciemnos¢ [...]”7. Tak Heid zakonczyta
swoja opowies¢, dzigki czemu Odyn posiadt catkowita wiedze na temat Ragnaro-
ku. Cata przepowiednia wieszczki wypetnita sie, a wigkszo$¢ bogdéw nie unikneta
SWO0jego przeznaczenia.

Podnoszaca na duchu byta wizja zycia po Ragnaroku. Zmierzch bogdéw nie
mial bowiem oznacza¢ calkowitego konca zycia®®. Nadejs¢ miat nowy, lepszy
okres dla ludzi, co prawda bez najwazniejszych bostw, ale powstanie $wiata na
nowo miato kontynuowac ich dziedzictwo. Wielka wojne przetrwato dwoje ludzi
— Liv oraz Livtrase, ktorzy byli odpowiedzialni za odrodzenie si¢ gatunku ludz-
kiego. Zy¢é mieli w pigknej, otoczonej zielenig krainie, wylonionej z pozostatosci
ze starych §wiatow. Najwazniejszg roznicg pomiedzy wizja nowego, a starego zy-
cia byt catkowity brak konfliktow miedzy ludzmi. Liv i Livtrase to nie jedyni lu-
dzie, ktorzy przezyli Ragnarok®. Smierci unikneto rowniez kilku przedstawicieli
rodu boskiego. Wsrod nich byli dwaj synowie Odyna — Widar (pomscit on swo-
jego ojca i zabit Fenrira) oraz Wali. Ostateczng bitwe przetrwali tez Wili 1 We,
to oni wraz z Odynem odpowiadali za stworzenie starych swiatow. Ostatnimi,
ktorzy uszli cato z zagtady byli synowie Thora, czyli Magni i Mothi. Z zaswiatow
powrocity za$ kolejne dzieci Odyna — Baldur i Hod. Przypuszcza si¢, ze Baldur,
jako jeden z najbardziej szanowanych bogow, zajat miejsce swojego ojca i objat
tron w nowo powstatym $wiecie.

% R.L. Green, Mity skandynawskie. Wedle starych poematow i podan Pétnocy, Warszawa
1976, s. 169-172.

% Tamze, s. 170.

¥ Tamze, s. 172.

% K. Hjardar, Wikingowie. Najezdzcy z Polnocy, Warszawa cop. 2023, s. 112-113.

* J.Ros, s. 173-174.
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Poczatki Marvel Comics

Era komiksow Marvela rozpoczeta si¢ formalnie w listopadzie 1961 roku,
gdy scenarzysta Stan Lee i rysownik Jack Kirby stworzyli czworke bohaterow
— Reeda Richardsa (Pana Fantastycznego), Sue (Susan) Storm (Niewidzialna
Kobiete), Johnny’ego Storma (Ludzkg Pochodni¢) oraz Bena Grimma (Rzecz).
Wszystkie postaci razem tworzyly druzyne o nazwie Fantastyczna Czworka,
a seria komiksow z ich udziatem cieszyta si¢ duza popularnoscia, co przyczynito
si¢ do gwattownego rozwoju Marvel Comics. Poczatki wydawnictwa siegaja jed-
nak konca lat 30. XX wieku. Wowczas wydawca Martin Goodman zdecydowat,
by nalezace do niego Timely Comics weszlo na rynek komikséw superbohater-
skich®.

U schytku lat 50. XX wieku nastgpit zwrot w odbiorze komiksow z udzia-
fem superbohaterow. Mianowicie National Periodical Publications (obecnie
znane jako DC Comics) rozpoczeto publikacje nowych serii w od$wiezonej for-
mie. Sukces tych komiksow przelozyt si¢ na rewolucyjny pomyst, by stworzy¢
opowies¢, w ktorej zbierze si¢ razem wszystkich najwigkszych bohaterow m.in.
Batmana, Supermana i Wonder Woman. Martin Goodman podczas gry w golfa
ustyszat o tym, ze komiksy o druzynie znanej jako Amerykanska Liga Sprawie-
dliwosci notuja wysokie wyniki sprzedazy, dlatego tez zlecit Stanowi Lee stwo-
rzenie podobnej druzyny, tyle ze wykorzystujac dawne postaci z komiksow wy-
dawnictwa Timely Comics. Lee, sfrustrowany swojg kariera w firmie Goodmana
(pracowat w niej juz od 20 lat) rozwazat zmiang pracy, gdyz do tej pory nie mogt
tworzy¢ historii wedtug swojego pomystu. Za namowa zony postanowit jednak
zaryzykowac¢ i zmieni¢ koncepcj¢ Goodmana, ktérego pomysty zwykle opieraly
si¢ na wykradaniu historii innym wydawnictwom. W ten sposob Stan Lee stwo-
rzyt Fantastyczng Czworke*'.

W sierpniu 1962 roku swoj komiksowy debiut w Marvelu zaliczyt nordycki
bog — Thor*.. Stan Lee przy wyborze nowej postaci postanowit sprobowac prze-
nie$¢ do $wiata Marvela posta¢ znang z mitologii wikingoéw. Nie zdecydowat
si¢ na bardziej znane postacie z mitologii greckiej lub rzymskiej, lecz wybrat
mity nordyckie, ktére w tamtym czasie nie cieszyly si¢ jeszcze duzym uznaniem
w branzy komiksowej. Firma DC Comics juz wczesniej starata si¢ opisywac
przygody wikingow, ale z marnym skutkiem®. Za rysunki ponownie odpowia-
dat Jack Kirby, ktoéry miat doswiadczenie w pracy przy historiach o bohaterach
zaczerpnigtych z mitologii nordyckiej z czasoéw, gdy pracowal wiasnie w DC

“ Kim jest Fantastyczna Czworka w Marvelu?, https://www.dystryktzero.pl/kim-jest-
fantastyczna-czworka-w-marvelu.html, [dostep: 6 wrzesnia 2025].

4 B. Batchelor, Stan Lee. Cztowiek-Marvel, Krakow 2018, s. 9-14.

2 Thor, czyli boski superbohater, https://goodloot.pl/blog/thor-czyli-boski-superbohater, [do-
step: 6 wrzesnia 2025].

# M. Gancarczyk, Stan Lee — ciekawostki o ikonie Marvel Comics, https://czytajpl.
pl/2018/12/28/stan-1ee-ciekawostki-o-tworcy-thora-fantastycznej-czworki-i-spider-mana/, [do-
step: 6 wrzesnia 2025].
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Comics. Stan Lee tradycyjnie odpowiadat za ksztalt fabuly w poszczegoélnych
numerach, a takze za kierunek, w ktorym rozwijana miata by¢ posta¢ Thora. R6z-
nicg w poréwnaniu do innych serii byt fakt, ze za doktadny scenariusz i dialogi
odpowiedzialny byt Larry Lieber — mtodszy brat Stana Lee. Za to jednym z po-
mystéw Lee na ,,ucztowieczenie boga” bylo zestanie Thora na Ziemi¢ w ludz-
kim ciele, w ramach kary wymierzonej mu przez Odyna. Gléwny bohater zostat
rowniez ,,uwigziony w ciele Donalda Blake’a — zwyklego $miertelnika, osoby
niepetnosprawnej, ktora na co dzien musiata wspomagac sie laskg™*.

Marvel Cinematic Universe — narodziny kinowego uniwersum
bohateréw Marvela

Wiasciciele Marvela po duzych sukcesach komiksow w latach 60. XX wie-
ku zaczeli powaznie mysle¢ o przeniesieniu przygod swoich herosow na ekrany
telewizorow 1 kin. Zwolennikiem takiego pomystu byt Stan Lee, ktorego ma-
rzeniem byto zaistnienie w Hollywood poprzez rozpoczgcie produkeji filmow
z udziatem swoich ulubionych postaci. Drugim, po$rednim marzeniem Stana Lee
byto zamitowanie do branzy filmowej: ,,chciatbym robi¢ to, co robig¢ tutaj, ale na
powazniejsza skalg”.

Zrealizowanie tego marzenia nie nalezato do najtatwiejszych. Duze ograni-
czenie w tamtym czasie stanowito wykorzystanie efektow specjalnych, ktore nie
byty jeszcze dobrze rozwinigte. Trudno byto réwniez w odpowiedni sposob po-
kaza¢ na ekranie moce niektorych bohaterow Marvela. Wszystko to powodowa-
to, ze amerykanskie studia filmowe niechgtnie angazowaly si¢ w nawigzywanie
wspotpracy z Marvelem. Przyczynita si¢ do tego rowniez nie najlepiej przyjeta
seria z Kapitanem Ameryka z 1944 roku*.

Pierwszym krokiem poczynionym w kierunku ekspansji postaci Marvela do
telewizji bylto rozpoczecie w potowie lat 70. XX wieku wspotpracy z réoznymi
stacjami. Pierwsza produkcja wspottworzong wraz ze stacja CBS zostat The Ama-
zing Spider-Man (Niesamowity Spider-Man), a w rolg Petera Parkera wcielit si¢
Nicholas Hammond. W 1979 roku, a wigc rok po emisji serialu o Spider-Manie
w CBS, premier¢ miat drugi serial z postacig Marvela — tym razem o przygodach
Hulka, ktory cieszyt si¢ ogromng popularno$cia, co znalazto odzwierciedlenie
W powstaniu pigciu sezonow*’.

,Promykiem nadziei” dla Stana Lee w zrealizowaniu swojego marzenia
o zaistnieniu w Hollywood byto otwarcie w potowie lat 80. ubiegtego wieku

# S. Lee, J. Kirby, Thor 1 (1962), Warszawa 2023, s. 3.

4 B. Batchelor, s. 268.

4 T. Zaglewski, Wprowadzenie do narratologii transmedialnej jako projektu kulturoznawczo-
-medioznawczej archeologii. Casus politycznych narracji Kapitana Ameryki, ,,Przeglad Socjologii
Jakos$ciowej” 2018, nr 4, s. 139, https://czasopisma.uni.lodz.pl/socjak/article/view/4809/4562, [do-
step: 6 wrzesnia 2025].

1 T. Zaglewski, Era Marvela. Wokot ekonomicznej specyfiki funkcjonowania filmowego uni-
wersum Marvel Studios, ,,Panoptikum” 2016, nr 16, s. 195-196.
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nieduzego studia w Kalifornii — Marvel Productions. Personel dobrano w taki
sposob, by obok Lee pracowaly osoby z doswiadczeniem w branzy filmowej.
Marvel Productions mial w duzej mierze zajmowac si¢ produkcja kreskowek.
W tym celu zatrudniono Davida H. DePatie, ktory w swoim dorobku miat m.in.
krotkometrazowy film animowany Rozowa Pantera, za ktérego otrzymat Oscara.
Spod szyldu Marvel Productions w tym czasie wyszla kreskowka Spider-Man
i jego niezwykli przyjaciele (Spider-Man and His Amazing Friends), ktora spo-
tkala sie z pozytywnym odbiorem*,

O ile seriale animowane z lat 80. byly stosunkowo popularne, o tyle gorzej
sytuacja wygladala z filmami aktorskimi. Pierwszym pelnometrazowym filmem
wyprodukowanym przez Universal Pictures na bazie postaci Marvela byt film
z sierpnia 1986 roku — Howard the Duck (Kaczor Howard)*. Wytwoérnia prze-
znaczyta 37 min dol. na stworzenie ekranizacji komiksu o takim samym tytule,
a koncowy budzet zwickszyt si¢ o 8 min dol., wydanych na promocje i marke-
ting. Finalna wersja okazata si¢ nieudanym debiutem Marvela na duzym ekranie,
do dzi$§ obraz uwazany jest za jeden z najgorszych filmow w historii. Przetozyto
si¢ to na stabe wplywy ze sprzedazy biletow — dochdd z Box Office’u wyniost
zaledwie 38 mln dol. Niepowodzenie Kaczora Howarda spowodowato upadek
firmy Cadence Industries, ktora zarzadzata spotkg Marvela. Problemy finansowe
przyczynity si¢ do zakonczenia dziatalnosci tej firmy, w zwiazku z tym wydaw-
nictwo komiksow oraz wszystkie inne podmioty zostaly sprzedane w listopadzie
1986 roku za 46 mln dol. firmie New World Pictures®. Byto to konsorcjum zaj-
mujace si¢ produkcja i dystrybucja filmow, a jego wlasciciele ,,napalili si¢ na
mozliwosci, ktore dawato im kupno Marvela”. Prezes New World Pictures Harry
Sloan ,,mawial nawet, Ze chcialby kierowa¢ mini-Disneyem™!.

W migdzyczasie z powodu stabego odbioru pierwszych czesci , trylogii” Hul-
ka z konca lat 80. 1 innych produkowanych seriali, New World Pictures znalazto
si¢ na skraju bankructwa. Firma byta wigc zmuszona do sprzedazy wydawnictwa
komiksow i innych podmiotow, w tym zatozonej w grudniu 1986 roku spotki
Marvel Entertainment Group®. W styczniu 1989 roku nowym witascicielem zo-
stal Ronald O. Perelman, ktory za marke Marvela zaptacit 82,5 min dol., z czego
tylko 10,5 mIn wytozyt z wlasnych pieniedzy, poniewaz reszta pochodzita z po-
zyczki. Przejgcie kierownictwa przez Perelmana stanowito poczatek ,,nowej ery”
w historii Marvela. Oprocz gtéwnego zadania, jakim byta sprzedaz komiksow,
ciaggle angazowano si¢ w rozwijanie projektow filmowych i serialowych, jednak
model nowego wiasciciela opierat si¢ ponadto na wejsciu na rynki, ktorych Ma-
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rvel dotad nie eksploatowat. Najpierw w 1991 roku Perelman wprowadzit swoja
spotke na gietde. Kolejnym posunigeciem byt zakup przedsiebiorstwa Fleet, do
ktorego doszto w lipcu 1992 roku, dzigki czemu herosi Marvela zaczgli poja-
wiac si¢ na kartach kolekcjonerskich. Kolejnym krokiem byto wejscie na rynek
zabawek. Perelman nabyt 46% udziatow firmy Toy Biz, ktéra odpowiadata za
produkcje figurek. W ramach umowy spotka Aviego Arada i lke’a Perlmutte-
ra uzyskata zgode na wykorzystywanie wizerunku bohaterow Marvela. Umowa
z Toy Biz z 1993 roku okazata si¢ dla Marvela jedng z najwazniejszych w calej
jego historii. W tym samym roku doszto do powstania dwoch nowych oddziatow
— Marvel Films oraz Marvel Films Animation®®. Avi Arad, czyli prezes holdingu
zabawkowego ze wzgledu na swoje nowatorskie podejscie do tematyki bohate-
réw oraz oddania komiksowym pierwowzorom, zostal mianowany rowniez pre-
zesem nowo powstatych oddziatow. We wspolpracy ze stacja telewizyjng Fox
Kids wyprodukowano dwa seriale animowane, ktore zebraty znakomite recen-
zje, a 1 wyniki ogladalnosci staty na wysokim poziomie. Produkcje o przygodach
druzyny mutantow — X-Men oraz Spider-Man zyskaly nawet miano kultowych
w kinematografii. Kluczowy okazat si¢ jednak rok 1995, gdy odbiorcy otrzy-
mywali rozczarowujace historie z udzialem ich ulubionych bohaterow. W latach
90. scenarzysci wychodzili bowiem, jak si¢ okazuje niestusznie, z zatozenia, ze
czytelnicy komiksow przywiazani do konkretnych postaci beda kupowac kolejne
zeszyty o przygodach kolejnych heroséw. Rozumowanie takie wynikato z ,,manii
kolekcjonerskiej”, ktora panowata przez pewien czas w Stanach Zjednoczonych.
W przypadku spadku jakosci komiksow i coraz mniejszej oryginalnosci wyszto
na jaw, ze w rzeczywistosci tak nie bylo, a kupowanie komiksow stato sie ,,nie-
atrakcyjne™*.

Nienajlepsza sytuacja firmy zmusita Arada i Perelmana do przyjecia nowej
taktyki, ktéra w duzej mierze polegata na sprzedawaniu licencji do swoich po-
staci. Poczatkowy model preferowany przez Stana Lee zaktadat udostgpnianie
charakterow stworzonych przez Marvela. W momencie problemoéw finansowych
zdecydowano natomiast, by catkowicie sprzeda¢ licencje, otrzymujac za to pie-
nigdze, ktore pozwalaty na krotkotrwale utrzymanie si¢ w branzy, a nastgpnie
uzyskanie procentéw z dochodoéw catego filmu®.

Rozwigzanie takie, polegajace na utrzymywaniu si¢ glownie ze sprzedanych
licencji, byto krotkoterminowe i nie pozwolito Marvelowi funkcjonowac przez
zbyt dtugi czas. W 1995 roku firma po raz pierwszy za czasd6w Perelmana odnoto-
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go, Warszawa 2017, s. 221.

s+ T. Zaglewski, The doom of the Fantastic Four. Marvel’s First Family disappearance and
what it says about the transmedia perspective of popular comics, ,,Acta Universitatis Wratislavien-
sis. Prace Kulturoznawcze” 2019, t. 23, nr 4, s. 66.

55 D. Johnson, Cinematic Destiny. Marvel Studios and the Trade Stories of Industrial Conver-
gence, ,,Cinema Journal” 2012, nr 1, s. 1, https://muse.jhu.edu/article/489062/summary, [dostep: 6
wrzesnia 2025].



Mitologia nordycka w popkulturze. Analiza poréwnawcza na przykltadzie Marvel... 103

wata wicksze wydatki, anizeli zyski*®. W tym czasie spotka byta juz zadluzona na
600 min dol., dlatego tez w grudniu 1996 roku Ronald Perelman oglosit upadtos¢
Marvela, co byto czescia planu reorganizacyjnego. Innym powodem byt fakt, ze
Carl Icahn zainteresowat si¢ odkupieniem od niego wszystkich podmiotow nale-
zacych do Marvela (Icahn najpierw wykupit duzg czes$¢ pakietow akcji). Mezczyz-
ni nie przepadali za soba, dlatego Perelman wolat oglosi¢ upadtos¢ (prawnie nie
potrzebowat do tego pozwolenia pozostatych posiadaczy obligacji), niz sprzedac
firmg¢ rywalowi. Decyzja Perelmana wywotata oburzenie innych udziatowcow, dla-
tego skierowano sprawe do sadu. W lutym 1997 roku zapadto orzeczenie, wedle
ktérego Icahn zostal nowym wiascicielem. Wowczas do walki o przejecie Marvela
przystapita firma Toy Biz. Arad i Perlmutter stworzyli konsorcjum pozwalajace im
zebra¢ 400 min dol., w ten sposob chcieli wykupi¢ wszystkie oddziaty Marvela,
zobowigzali si¢ przy tym do splaty reszty dtugow. Ostatecznie w grudniu 1997 roku
sad przystat na t¢ propozycjeg, dzigki czemu prezesem spotki zostal Perlmutter. Po
uporaniu si¢ z problemami finansowymi i prawnymi Marvel mogt wréci¢ do wy-
dawania komiksow, cho¢ rynek sprzedazowy wciaz nie wygladat obiecujaco. Nie-
zaleznie jednak od tych ktopotow, nieustannie trwaty prace nad filmami z udziatem
bohaterow stworzonych przez Marvela, gdyz wytwornie posiadaty takowe upraw-
nienia. Mimo ze wielu decydentéw pracujacych dla Marvela bronito modelu licen-
cyjnego, to w rzeczywisto$ci uktad ten nie byt dla firmy optacalny — zarowno od
strony kreatywnej, jak i finansowej®’.

Niesprzyjajace warunki uméw podpisanych z wytworniami filmowymi
z czasem zaczely coraz bardziej przeszkadza¢ kilku pracownikom Marvel Stu-
dios. Pierwszg osoba, ktdra otwarcie zapoczatkowata temat usamodzielnienia si¢
studia, byl David Maisel — ,,a co je$li Marvel Studios bytoby prawdziwym stu-
diem filmowym? Bo do tej pory jest tylko stynng firmg produkcyjng®. David
Maisel wypowiedziat te stowa w trakcie rozmowy z Isaacem Perlmutterem, czyli
jedna z dwoch najwazniejszych 0sob (obok Aviego Arada) odpowiedzialnych za
ekspansj¢ Marvela do Hollywood. Poczatkowo Perlmutter byt sceptycznie nasta-
wiony, jednak Maisel przystapil do konwersacji z przygotowanymi argumentami.
Przede wszystkim gtownym powodem przejscia na samodzielne produkowanie
filmow miaty by¢ warunki finansowe, gdyz procent od dochodow z filmu, ktory
trafiat do Marvela, byt zbyt niski. Najwazniejszym argumentem, ktory przemo-
wit do Perlmuttera, jako przede wszystkim wiasciciela firmy tworzacej zabawki,
byt fakt, ze samodzielne produkowanie filmow wigzaloby si¢ z samodzielnym
doborem postaci. To z kolei dawatoby Marvelowi szans¢ na wczesniejsze przy-
gotowanie figurek i innych gadzetow>’.
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David Maisel, ktory przegladajac umowy zawarte przez Arada w latach 90.
XX wieku z wytworniami filmowymi dostrzegt, Ze niektore kontrakty nie zawie-
raty wzmianek o dystrybucji produkcji animowanych na wideo — te prawa wcigz
nalezaly do Marvela. Maisel za zgoda Perlmuttera wynegocjowat wigc bardzo
korzystng umowe ze studiem Lionsgate, wedle ktorej mialy powsta¢ cztery filmy
animowane, oparte na wybranych superbohaterach Marvela. Lionsgate odpowia-
dato za promocje¢ i rozpowszechnianie filmow oraz zapewnienie budzetu — kazdy
miat kosztowac 300 tys. dol. Natomiast Marvel Studios samodzielnie produko-
wato filmy, majgc przy tym petng kontrole kreatywna, a wigc po raz pierwszy
tworcy mogli przygotowa¢ obraz wedtug swoich pomystow. Pierwsze 300 tys.
dol. z wptywow miaty trafi¢ do Lionsgate, aby ich inwestycja si¢ zwrocita, a ko-
lejne dochody miaty zosta¢ rowno podzielone. Wspdtpraca Marvela i Lionsgate
rozszerzyta si¢ do o§miu produkcji, a dwie pierwsze — Ostateczni Msciciele (Ulti-
mate Avenger. The Movie) oraz Ostateczni Msciciele 2 (Ultimate Avengers 2. Rise
of the Panther) wydane w 2006 roku osiggnety duzy sukces, poniewaz lacznie
sprzedano ponad 1,5 mln egzemplarzy®.

Kolejnym pomystem Davida Maisela byto rozpoczecie prac nad aktorskimi
filmami, co zostalo zaakceptowane. Avi Arad zostat natomiast odsuniety od zaj-
mowania si¢ sprzedazg licencji do postaci Marvela, a nastepnym krokiem Maisela
miato by¢ zdobycie pieniedzy na wcielenie swojej idei w zycie. W tym celu zwro-
cit si¢ do banku Merill-Lynch z prosba o pozyczke w wysokosci 525 min. dol.,
ktore mialy by¢ przeznaczone na wyprodukowanie czterech pierwszych filmow,
cho¢ juz wtedy myslano o stworzeniu catego uniwersum®'. Koncept, ktory Maisel
przedstawit w banku zaktadat, Ze w celu dystrybucji i promocji filméw, studio
nawigze wspoélprace z inng firmg. Kooperacja miata si¢ opiera¢ na podobnych
zasadach, jak ta z Lionsgate w przypadku filméw animowanych, réznica byta
jednak zasadnicza — Marvel odpowiadal za finansowanie produkcji, a z wpty-
wow filmu inne studia otrzymywatyby jedynie zwrot kosztow poniesionych na
marketing oraz drobny procent pozostatych dochodow. Wtasciciele Marvel Stu-
dios podpisali wigc umowe z Paramount Pictures oraz Universal Pictures, cho¢
porozumienie z druga wytwornia miato obowigzywac jedynie przy ekranizacji
przygod Hulka. Bank Merill-Lynch zgodzit si¢ na udzielenie Marvelowi pozycz-
ki, ale w ramach zabezpieczenia zazgdano praw filmowych do dziesigciu postaci.
Zdecydowano, aby ,,pod zastaw” zaoferowac nastepujacych bohaterow, ktorzy
jednoczesnie odpowiadali planom studia na pierwsze filmy: Avengers, Ant-Man,
Kapitan Ameryka, Czarna Pantera, Doktor Strange, Hawkeye, Nick Fury, Shang-
-Chi, Cloak & Dagger oraz Power Pack®. Ostatecznie wstepna koncepcja zostata
zmieniona, gdy pod koniec 2005 roku Marvel odzyskat od New Line Cinema
prawa do postaci Iron Mana, ktéry tym samym zostal gtownym bohaterem na
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pierwszy film nowego uniwersum. Plan Marvela od poczatku zaktadat, Zze two-
rzone przez nich filmy stang si¢ czescig jednego wielkiego uniwersum. Do tamte-
go czasu taki model nigdy nie byt wyprobowany na szeroka skale. W ramach tego
konceptu wszyscy bohaterowie Marvela mieli istnie¢ w tym samym §wiecie, co
stwarzalo mozliwosci do spotkan migdzy nimi w jednym filmie. Ponadto niektore
watki, przedstawiane w danej produkcji, mialy sktada¢ si¢ w jedng wielkg catos¢,
budujac przy tym historig, ktéra kulminowataby si¢ w ,,filmach zespotowych”
(tzw. crossoverach), a wigc produkcjach z udzialem druzyny Avengers. Mimo
ztozonosci takiego planu, ktéry wymagat taczenia opowiadanej tematyki w rdz-
nych obrazach, zapewniano, ze kazdy film bedzie mogt stanowi¢ samodzielnie
funkcjonujaca opowiesc®.

Samo pojecie ,,uniwersum” rozumie¢ mozna jako ,,Srodowiska, w ramach
ktorego postacie, zdarzenia i obszary z jednej linii produktu pojawiaja si¢ w in-
nych w obrebie danej medialnej franczyzy”**. Struktura opowiadania historii
w filmach MCU opiera si¢ dotychczas na dwoch sagach, ktore z kolei podzielone
sg na rozne fazy — po trzy na sage. W kazdym filmie z danej fazy dochodzi do bu-
dowania ,,mini historii”, ktére znajdujg odzwierciedlenie w tematyce catej fazy,
np. wprowadzenie nowych postaci, zarysowanie sylwetki gtownego ztoczyncy
badz odnoszenie si¢ do wydarzen z innych produkcji®.

Pierwsza z dwoch sag rozpoczeta si¢ wraz z premiera lron Mana w 2008
roku, a zakonczyta si¢ w 2019 roku, gdy premier¢ miat film Spider-Man. Bez
Drogi do Domu (Spider-Man. Far From Home). Najwazniejsze wydarzenia pod-
sumowywujace Sage Nieskonczonosci mialy jednak miejsce w filmie Avengers.
Koniec gry (Avengers. Endgame)®.

Po domknigciu pierwszej sagi Marvel Studios skierowalo swojg uwage na
rozwijanie kolejnych historii, ktore przewijaé si¢ beda w trzech kolejnych fa-
zach. Druga saga zostata nazwana Sagqg Multiwersum, ktora swojg konkluzje ma
znalez¢ w dwoch filmach z serii Avengers w Fazie VI. Nowa saga miata by¢
wyjatkowa, poniewaz plany MCU rozszerzono o produkcje seriali aktorskich
i animowanych, emitowanych na platformie Disney+. Faza IV miata rozpoczaé¢
si¢ w 2020 roku filmem Czarna Wdowa, ale finalnie wszystkie plany studia prze-
sunieto na 2025 rok®”.

K. Fiege, Exclusive. Kevin Fiege Talks Iron Man 2, The Avengers and More, rozm.
przepr. J. Philbrick, https://web.archive.org/web/20120930073757/https://www.movieweb.com/
news/exclusive-kevin-fiege-talks-iron-man-2-the-avengers-and-more, [dostep: 6 wrzesnia 2025].
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Saga Multiwersum w MCU oparta jest na koncepcji istnienia wielu Swiatow,
w ktorych zyja rozne warianty (alternatywne wersje) bohaterow. Poszczegdlne
wielo§wiaty: ,,moga si¢ r6zni¢ od siebie w sposdb minimalny lub znaczacy, czyli
pod wzgledem praw fizyki, wymiardw, historii ewolucji”.

Nowa Faza MCU formalnie rozpoczeta si¢ w styczniu 2021 roku, gdy wy-
emitowano pierwszy serial zaliczany do Filmowego Uniwersum Marvela, na-
zwany WandaVision®. Premiere poczatkowo planowano na 2020 rok, ale pande-
mia koronawirusa pokrzyzowata plany; rok 2020 byt pierwszym od roku 2010,
gdy Marvel Studios nie wydato zadnej produkcji.

Produkcje MCU wykorzystujace motyw mitologii nordyckiej — filmy
z serii Thor oraz serial Loki

Filmy wykorzystujace motyw mitologii nordyckiej stanowig wazny punkt
w opowiadaniu szerszej historii dla catego MCU. Bég piorunéw obecnie jest
jedyna postacia, ktora doczekata sie czterech solowych produkceji z catego pan-
teonu superbohaterow MCU. Twércy dostosowuja oryginalne mity nordyckie do
potrzeb wspotczesnej kinematografii, a pierwowzorem sg komiksy z przygodami
Thora. W glownych rolach wystepuja Chris Hemsworth, wcielajacy si¢ w tytu-
towa rol¢ 1 Tom Hiddleston, jako jego brat Loki. Obsad¢ uzupetniaja Anthony
Hopkins (Odyn), Idris Elba (Heimdall), Natalie Portman (Jane Foster — postac¢
zaczerpni¢ta wylacznie z komiksow), Tessa Thompson (Walkiria), a takze Rene
Russo (Frigg). Ponadto Chris Hemsworth powtarza swoja role we wszystkich fil-
mach z serii Avengers. Tom Hiddleston takze pojawia si¢ w trzech produkcjach,
ale jego rola jest najbardziej znaczaca jedynie w pierwszej czesci. Aktor wyste-
puje rowniez w serialu Loki (dwa sezony), gdzie wciela si¢ w gldwng postac™.

Poczatki serii komikséw o przygodach Thora siggaja lat 60. XX wieku’.
Stan Lee oraz rysownicy pracujac przy wydaniach historii nordyckiego boga,
wzorowali si¢ na oryginalnych mitach oraz Eddach. Ich podejécie do pierwo-
wzoréw byto jednak stosunkowo swobodne, korzystali z nich jedynie przy wy-
borze postaci, wydarzen oraz réznych symboli i artefaktow. Jednym z pomy-
stow byto uczynienie z Thora postaci, ktéra sprawia wrazenie, jakby pochodzita
z innego stulecia. W tym celu dialogi z udzialem boga piorunéw mialy nutke
»jezyka szekspirowskiego”. Poczatkowo pomyst na film 7Thor zaktadat wzoro-
wanie si¢ dramatem gangsterskim Ojcem Chrzestnym (opowiesci o nowojorskiej
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rodzinie mafijnej). Historia Thora miala by¢ oparta na napigtej relacji pomig-
dzy Odynem i jego synami. Akcja miata by¢ osadzona w $redniowieczu. Z cza-
sem ekipa tworcow odpowiedzialna za produkcje filmow wchodzacych w sktad
MCU zdecydowala, by zmieni¢ koncepcje¢ i sprobowaé przenie$¢ ideg Stana Lee,
a wigc wprowadzi¢ ,,jezyk szekspirowski” do pierwszej produkcji z udziatem
Thora. Samg akcje osadzono w czasach wspotczesnych. Uznano, ze odpowied-
nim kandydatem na rezysera b¢dzie Kenneth Branagh, ktory znany jest z adapto-
wania dziet Williama Szekspira’.

Po zatrudnieniu rezysera skupiono si¢ na skompletowaniu obsady aktor-
skiej. Najpierw zatrudniono Natalie Portman, ktérag wybrano do roli Jane Fo-
ster. Nastgpnag osobg w obsadzie zostal Anthony Hopkins, aktor o najwickszej
rozpoznawalnosci sposrod wszystkich wystepujacych w Thorze. Po pierwszych
castingach w waskim gronie kandydatow do roli Thora znaleZli si¢ nastgpujacy
aktorzy: Charlie Hunnam, Joel Kinnaman, Tom Hiddleston, Liam Hemsworth
oraz Alexander Skarsgérd. O angaz starat si¢ rowniez Chris Hemsworth, jednak
poczatkowo zostal odrzucony przez osoby odpowiedzialne za casting. Austra-
lijczyk otrzymat drugg szanse, ktorg wykorzystat i to on zostat wybrany do roli
Thora. Kevin Feige, Kenneth Branagh i Sarah Halley Finn byli rowniez zado-
woleni z przestuchan. Tom Hiddleston takze byt zdeterminowany, aby otrzymac
angaz w filmie, wigc postanowit ubiegac si¢ o rolg Lokiego (gtdéwnego ztoczyncy
w produkcji), do ktorej go ostatecznie wybrano”.

Pierwsza produkcja z serii filméw o Thorze miata premier¢ w maju 2011
roku™. Gtéwnym celem ekranizacji przygod boga piorundéw byto wprowadzenie
widza do $wiata znanego z mitow nordyckich. Tworcy zdecydowali si¢ rowniez
na rozszerzenie $wiata superbohaterow o bogow, kosmiczne krainy oraz mitycz-
ne artefakty i symbole.

Thor zebral przewaznie pozytywne recenzje. Krytycy przede wszystkim
chwalili kreacje aktorskie, a najwicksze wyrazy uznania kierowano wobec Toma
Hiddlestona. Produkcja w weekend otwarcia zarobita okoto 66 min dol.”

Juz w czasie prac nad pierwsza czgscig Thora, zarzad Marvela zaczat kiero-
wac swojg uwage na sequel produkcji. Uwazano bowiem, ze Chris Hemsworth
oraz rezyser Kenneth Branagh zagwarantujg sukces, wiec szybko rozpoczgto
wstepne prace nad drugg czescig. Pozytywny odbior Thora sprawil, ze juz po
niecatych dwoch miesigcach od premiery wyznaczono datg publikacji drugiego
filmu z bogiem piorunéw — miata si¢ ona odby¢ w lipcu 2013 roku’. Zbyt krotki
czas na nakrecenie filmu spowodowatl, ze Branagh zrezygnowat z funkcji rezy-

2 Tamze, s. 140-141.
3 Tamze, s. 142-144.
+ Thor, https://www.marvel.com/movies/thor, [dostep: 6 wrzesnia 2025].

s A. Chitwood, How Thor 1 MCU Was Made and Why Chris Hemsworth Nearly Wasn t Cast,
https://collider.com/how-thor-1-was-made-chris-hemsworth-casting/, [dostep: 6 wrze$nia 2025].

6 A. Chitwood, How Thor The Dark World Was Made. Director Changes, Reshoots & More,
https://collider.com/how-thor-the-dark-world-was-made-problems-chris-hemsworth/, [dostep: 6
wrzesnia 2025].
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sera. Z tego powodu Marvel zmuszony byt do poszukiwania nowej osoby na to
stanowisko. Ostatecznie angaz otrzymal Alan Taylor, tworca znany z rezyserii
kilku odcinkow seriali, takich jak Rodzina Soprano i Gra o tron’".

Thor. Mroczny swiat mial premier¢ w listopadzie 2013 roku. Problemy za-
kulisowe znalazly swoje odzwierciedlenie w jakoSci finalnej wersji filmu. Se-
quel zebrat przecigtne opinie od krytykdéw oraz widzow. Do dzisiaj produkcja
jest uwazana za jedng z gorszych sposrod wszystkich filméw MCU. Opinie te
podziela nawet Chris Hemsworth, ktory w jednym z wywiadéw w 2018 roku
przyznat, ze jest Swiadomy, jak nieudany okazat si¢ Mroczny swiat. Mimo braku
pochlebnych recenzji druga cz¢$¢ przygod Thora byta sporym sukcesem finanso-
wym. Juz w pierwszy weekend emisji w kinach sequel w samych tylko Stanach
Zjednoczonych zarobit ponad 85 mln dol., przebijajac wynik pierwszej czesci
0 20 mln. Lacznie wptywy ze sprzedazy biletow wyniosty 644,8 min dol., na co
ztozyto si¢ 206,3 min w USA i 438,5 mln w pozostatych krajach na $wiecie’.

Nienajlepszy odbior drugiej czesci przygod Thora zmusit zarzad Marvela do
podjecia decyzji, w jakim kierunku chca poprowadzi¢ historie boga piorunow.
Juz w 2014 roku zapowiedziano, ze powstanie kontynuacja, zatytutowana Thor
Ragnarok. Po premierze filmu Avengers. Czas Ultrona, Chris Hemsworth odbyt
rozmowe z Kevinem Feige na temat tego, co moga zrobi¢ z jego postacig, by
Thor stat si¢ ciekawszym bohaterem. Aktor zaproponowat, aby trzecia cze$¢ r6z-
nita si¢ stylem i tonem od poprzednich. Hemsworth chciat réwniez zmieni¢ wy-
glad boga, aby wyraznie zaznaczy¢ zmiany, jakie zaszty w postaci. Jego propozy-
cje spotkaty si¢ z pozytywnym odbiorem, wymagaty jednak przeorganizowania
prac nad scenariuszem Thora. Ragnarok. Kolejnym krokiem byto zatrudnienie
rezysera, ktory dobrze odnajdywat si¢ w komediach, gdyz wiasnie ,,wstawki” ko-
mediowe stanowi¢ mialy uzupehienie fabuty. W tym celu postanowiono podpi-
sa¢ kontrakt z Taikg Waititi, ktory otrzymal za zadanie stworzenie postaci Thora
praktycznie od nowa”.

Premiera filmu Thor. Ragnarok odbyta si¢ w listopadzie 2017 roku. Produk-
cja zebrata pochlebne opinie od krytykdéw oraz widzow i uwazana jest nawet za
jedna z najlepszych wydanych przez Marvel Studios, a takze za najlepszg z calej
serii filmowej o Thorze. Chwalono gr¢ aktorskg, w tym Chrisa Hemswortha, kto-
ry wykazat si¢ ogromnym talentem komediowym. W wielu recenzjach zwracano
takze uwage na ton i stylistyke filmu — te elementy w znaczacy sposob od§wiezy-
ly posta¢ Thora. Pozytywne opinie przetozyly si¢ rowniez na dochody uzyskane
z filmu. Juz w pierwszy weekend wyswietlania w kinach na rynku amerykanskim

7 Alan Taylor (I), https://www.filmweb.pl/person/Alan+Taylor-116839/biography, [dostep: 2
stycznia 2026].

7 R. Scott, Thor. The Dark World Was A Box Olffice Hit That Also Set A Low Bar For The MCU,
https://www.slashfilm.com/1438355/thor-the-dark-world-box-office-hit-mcu-low-bar/, [dostep: 6
wrzesnia 2025].

" J. Robinson, D. Gonzales, G. Edwards, s. 342-343.
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Thor. Ragnarok zarobit ponad 120 mln dol., a tgczny przychdd z calego $wiata
wyniost 855,3 min dol.*

Sukces tej produkceji domykajacej trylogi¢ Thora w MCU przyczynit si¢ do
rozpoczgcia prac nad czwartg czgscig przygdd Asgardzkiego boga. W 2019 roku
Kevin Feige oglosit, ze film z udzialem Thora powstanie i zadebiutuje w kinach
5 listopada 2021 roku. Ostatecznie jednak plany te zostaty pokrzyzowane przez
pandemie¢ koronawirusa. COVID-19 sprawit, ze Marvel musiat przeorganizowac
swoj kalendarz premier. Wynikato to z opdznien w planach zdjgciowych oraz
innych przeszkod, spowodowanych roznymi obostrzeniami. Z tego powodu data
premiery Thor. Mitos¢ i grom bylta kilkukrotnie przektadana, najpierw na luty
2022, nastepnie na maj, az zdecydowano, by film zadebiutowal w kinach w lipcu
2022 roku®!.

Premiera filmu Thor. Milos¢ i grom miata miejsce 8 lipca 2022 roku. Pro-
dukcja starata si¢ powtdrzy¢ sukces trzeciej czesci franczyzy o bogu piorunow.
W tym celu utrzymano konwencje komediowsa. W przeciwienstwie jednak do
Ragnaroku, w tym przypadku nie zadziatato to najlepiej. Co prawda film okazat
si¢ sukcesem finansowym, gdyz zarobit ponad 760 min dol., ale zebral raczej
mieszane recenzje. Pojawiaty si¢ komentarze krytykujace komediowy charakter
produkcji. Z krytyka zgadzat si¢ rowniez Chris Hemsworth, ktory w wywiadach
przyznawal, ze w koncowej wersji filmu umieszczono duzo improwizowanych
zartow, przez co, jego zdaniem, Mitosé i grom stato si¢ ,,zbyt niepowazne™*?.

Uzupehieniem watkow mitologii nordyckiej w MCU jest Loki z Tomem
Hiddlestonem w roli gtownej. Do tej pory powstaly dwa sezony (liczace po szes$¢
odcinkow) serialu z bogiem psot. Nie pojawia si¢ w nich zbyt wiele nawigzan do
mitoéw, gdyz w duzej mierze serial stuzy opowiadaniu historii istotnej dla szer-
szych wydarzen w uniwersum Marvela. Serial w znaczacym stopniu eksploruje
multiwersum, a wigc motyw przewodni drugiej Sagi MCU. Oba sezony okazaty
si¢ duzym sukcesem, zyskujac pozytywne opinie od krytykoéw 1 fandw. Pierwszy
sezon pozostaje najchetniej ogladanym serialem Marvela na platformie Disney+,
a drugi takze uzyskat $wietne wyniki ogladalno$ci — blisko 11 mIn widzéw obej-
rzalo premierowe epizody w pierwszych trzech dniach od emis;ji®.

Pierwszy sezon serialu Loki zadebiutowat na platformie Disney+ 9 czerwca
2021 roku. Za rezyseri¢ odpowiadata Kate Herron, a gldwnym scenarzysta byt

% A. D’Alessandro, No. 8 ‘Thor. Ragnarok’ Box Office Profits — 2017 Most Valuable Blockbust-
er Tournament, https://deadline.com/2018/03/thor-ragnarok-box-office-profit-2017-1202349475/,
[dostep: 6 wrzesnia 2025].

$t.C. Albers, Thor. Love And Thunder — What We Know So Far, https://www.looper.
com/650375/thor-love-and-thunder-release-date-cast-and-plot-what-we-know-so-far/, [dostgp: 6
wrzesnia 2025].

82 J. Hibberd, Chris Hemsworth. “I Became a Parody of Myself” in ‘Thor. Love and Thunder’,
https://www.hollywoodreporter.com/movies/movie-news/chris-hemsworth-thor-love-thunder-
criticizes-1235886740/, [dostep: 6 wrzes$nia 2025].

% M. Pietrzyk, Boski start! 2. sezon serialu ,,Loki” hitem Disney+, https://www.filmweb.pl/
news/Serial+Marvela+%22Loki%22+z+drugim+wynikiem+platformy+Disney%2B+w+tym+ro
ku-152375, [dostep: 6 wrzesnia 2025].
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Michael Waldron, ktory w wywiadach przyznawal, ze chciat uczyni¢ z produkcji
co$ nowego 1 nietypowego w Swiecie Marvela. Historia nie miata si¢ skupia¢ na
klasycznej rywalizacji bohatera ze ztoczynca. Na poczatku serialu Lokiemu byto
blizej do bycia czarnym charakterem, a sama posta¢ glownego antagonisty nie
byta przedstawiona przez kilka pierwszych epizodow. Na przestrzeni pierwszego
i drugiego sezonu bog psot miat przej$¢ droge do odkupienia swoich win®4.

Oprocz Toma Hiddlestona w obsadzie pierwszego sezonu Lokiego znajduja
si¢: Owen Wilson (Mobius), Sophia Di Martino (Sylvie), Jonathan Majors (Ten,
Ktory Trwa), Wunmi Mosaku (Lowca B-15), Gugu Mbatha-Raw (Ravonna Ren-
slayer), Eugene Cordero (Casey) oraz Tara Strong (Panna Minutka). W jednym
epizodzie pojawia si¢ takze Jamie Alexander, ktora wciela si¢ w rolg Sif*.

Oficjalna zapowiedz drugiego sezonu miata miejsce w scenie po napisach
ostatniego odcinka pierwszej odstony. Prace na planie filmowym rozpoczety sie
6 czerwca 2022 roku w Londynie®. Wzgledem pierwszego sezonu doszto do
kilku zmian w dziale kreatywnym, odpowiedzialnym za produkcje¢ serialu. Kate
Herron zrezygnowata ze stanowiska rezysera, gdyz jej zamiarem od poczatku
bylo zrealizowanie jedynie pierwszych szeSciu odcinkow. Jej miejsce zajeli Ju-
stin Benson oraz Aaron Moorhead. W konteks$cie drugiego sezonu Lokiego zmie-
nit si¢ takze gtdéwny scenarzysta, w miejsce Michaela Waldrona zatrudniono Eri-
ca Martina. Waldron zostat natomiast producentem wykonawczym. Drugi sezon
Lokiego rozpoczyna si¢ doktadnie w momencie zakonczenia szostego odcinka
pierwszej czesci serialu. Pierwszy odcinek wyemitowano 5 pazdziernika 2023
roku®’.

Przedstawienie postaci z mitéw nordyckich w MCU

Panteon nordyckich bogéw ztozony jest z dwoch najwazniejszych rodow —
Asow (do tego grona naleza m.in. Thor i Odyn), charakteryzujacy si¢ duzg wola
walki oraz Wanow (m.in. Frejr i Freja), bogéw o tagodniejszym usposobieniu®,
Z kolei MCU postanowito zrezygnowac z tego podziatu, co wigcej, pominigto
wickszo$¢ postaci z rodu Wanoéw, skupiajac si¢ wyltacznie na wybranych bogach
z rodu Asow oraz kilku przedstawicielach innych ras®*. W uniwersum Marvela
bogowie okreslani sg mianem Asgardczykow, a przez mieszkancow Midgardu

% B. Allen, Loki TV series release date. How many episodes, cast and guide for Marvel spin-
off, https://www.radiotimes.com/tv/sci-fi/loki-tv-series-release-date-episodes/, [dostep: 6 wrzesnia
2025].

5 A. Behbakht, Loki Cast Guide. Every Main Character In Season 1 & Who Played Them,
https://screenrant.com/loki-show-cast-character-marvel-guide/, [dostep: 6 wrzesnia 2025].

% R. Malhotra, Loki Season 2 to Begin Filming in June, https://collider.com/loki-season-
2-filming-june-tom-hiddleston/, [dostep: 6 wrzesnia 2025].

7 Loki. Season 2, https://www.marvel.com/tv-shows/loki, [dostep: 6 wrzesnia 2025].
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% Marvel Mythology vs Norse Mythology, https://marvelvsnorse.home.blog/, [dostep: 6
wrzesnia 2025].
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czgsto wreez nazywani sg ,,kosmitami”. Ponadto elementy ich mocy utozsamiane
$3 Z magig.

MCU przedstawia Thora (Chris Hemsworth) inaczej, anizeli pokazano to
w mitologii, gdyz w ten sposob tworcy dostosowuja te posta¢ do konwencji su-
perbohaterskiej. Thor to wcigz bog piorundw, jest synem Odyna, lecz jego matka
jest Frigg, co stanowi pierwszg zmian¢ wzgledem mitologii®®. Jord w ogdle si¢
nie pojawia w uniwersum Marvela. Gtéwnym atrybutem Thora pozostaje Mjol-
nir, jednak ani rekawice, ani pas wzmacniajacy sit¢ nie wystgpujg w filmach. Bog
piorunow jest w stanie podnie$¢ swoj mtot, poniewaz jest ,,godny”, nie potrzebu-
je do tego specjalnych rgkawic. Najwidoczniejsza zmiang jest wyglad Thora, kto-
ry ewoluuje w zaleznosci od produkcji. W pierwszej czesci przygod boga, czyli
w Thorze z 2011 roku, jest on przedstawiany jako wysportowany heros, z dlugimi
blond wlosami oraz krétko przystrzyzong brodg. Jego sylwetka jest tez smuklej-
sza, anizeli w pierwowzorze. Na poczatku filmu nosi nowoczesng, metaliczng
zbroj¢ z czerwong peleryng, ten wyglad ma bardziej przypominaé¢ wspdtczesng
wizje¢ superbohatera, a nie boga znanego z pradawnych mitologii.

Elementy wspolne dostrzec mozna w charakterze gtownego bohatera. Thor
jest na poczatku pokazany jako arogancki i lekkomysiny ksigz¢ Asgardu, niepa-
nujacy nad swoimi emocjami®’. Podobnie jak mitologiczna wersja boga pioru-
néw, tak i Thor w MCU jest gwattowny i nie stroni od wojen. Z czasem jednak
i to si¢ zmienia, pod wptywem kontaktu z ludzmi na Ziemi, Thor zaczyna do-
strzegaé, ze kierowat si¢ ztymi warto$ciami. Zakochuje si¢ w Jane Foster i po-
przysigga ja chroni¢, podobnie jak 1 wszystkich mieszkancow Ziemi. Specjalna
wiez Thora z Jane Foster jest znaczacg zmiang wzglgdem mitologii, poniewaz
w mitach zaden bog nie mogt nawigzywaé blizszych stosunkow z mieszkancami
Midgardu. Ponadto Sif, a wigc mitologiczna zona Thora, w MCU jest dla nie-
go jedynie przyjaciotka. Relacja z Jane Foster oraz zrozumienie swoich btedow
przyczyniaja si¢ do stopniowej przemiany Thora, dojrzewa do roli bohatera.

Wyglad Thora ulega zmianie w filmie Thor. Ragnarok z 2017 roku. Po kon-
frontacji z Helg bog piorunéw trafia na planet¢ Sakaar (w pelni wymyslona przez
ekipe filmowa), gdzie jego wizerunek si¢ zmienia. Przede wszystkim przed walka
w Igrzyskach Czempionoéw charakterystyczne dtugie wlosy Thora zostaja $cigte
(w mitologii ciggle opisywano go jako posta¢ z dtugimi wlosami), jego stroj zo-
staje natomiast zastgpiony zbrojg przypominajacg pancerz gladiatoréw?®?. W dal-
szej fazie filmu, w trakcie pojedynku z Helg, Thor traci oko, przez co wygladem
upodabnia si¢ do Odyna — ten element to réwniez tworcza wizja Marvela, bez
odniesienia w mitach. Oprocz widocznych zmian w wygladzie, zauwazalne sg
takze roznice w zachowaniu i charakterze boga piorundéw — szczegolnie widoczne
jest to w humorystycznych ,,wstawkach”. Posta¢ grana przez Chrisa Hemswor-
tha charakteryzuje si¢ bowiem ogromnym poczuciem humoru, czym odbiega nie

% Thor, rez. K. Branagh, Marvel Studios, USA 2011.
ol Tamze.
%2 Thor. Ragnarok, rez. T. Waititi, Marvel Studios, USA 2017.
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tylko od pierwszych scen z udzialem boga piorunow w MCU, ale i od wersji
mitologicznej, gdzie Thor odznaczat si¢ powaga.

Marvelowski Thor jest postacig bardziej ludzka i emocjonalng niz jego mi-
tologiczny pierwowzor. Bog piorunéw zostat przedstawiony przede wszystkim
jako bohater, przechodzacy przemiang — od lekkomyslnego ksiecia po osobg dba-
jaca o innych, ktora moze sta¢ si¢ nawet opiekunem dzieci. Dodatkowo Thor
w filmie z 2017 roku zmaga si¢ z wieloma rozterkami, trauma, depresjg i szuka-
niem sensu zycia. Widoczny jest w tym przypadku kontrast w porownaniu z bo-
ska postacig i wojownikiem bgdacym uosobieniem sily, ktorego mozna kojarzy¢
z mitdw nordyckich.

Sposob przedstawienia Thora w MCU wynika z potrzeby dostosowania tej
postaci do upodoban wspoélczesnych odbiorcow oraz do konwencji kina super-
bohaterskiego. Bog piorundéw zostatl ,,ucztowieczony”, aby widzowie mogli si¢
z nim utozsamia¢ oraz zobaczy¢, ze w teorii niewiele si¢ od nich rézni. Thor,
podobnie jak ludzie, moze przezywac¢ pordwnywalne uczucia — od mitosci, az
po traume. MCU nie porzuca wigc catkowicie mitologicznego pierwowzoru tej
postaci, a jedynie przeksztalca ja, aby ukaza¢ Thora jako kogos wigcej niz tylko
boga.

Drugim waznym bogiem we franczyzie zaczerpnietym z mitologii nordyc-
kiej jest Loki. W opowiesciach mitologicznych przedstawiano go jako trickstera,
ktory lubit Zarty, stad tez okresla si¢ go jako boga psot. Z kolei w pierwszym
filmie z serii Thor na poczatku ukazany jest jako ksiaze Asgardu, brat Thora i syn
Odyna oraz Frigg”. Poczatkowo wspiera swojego brata, ktory ma zosta¢ krolem
Asgardu. Z czasem jednak wychodzg na jaw prawdziwe intencje Lokiego, kto-
ry zazdro$ci Thorowi. Wprowadza wigc do krolestwa wrogow, zdradzajac przy
tym swoja rodzing. Nastepnie wykorzystujagc wsciektos¢ Thora, podjudza go do
zaatakowania Jotunheimu, realizujgc przy tym swoj plan, wedle ktorego chciat
pozby¢ si¢ Thora z Asgardu. W kontekscie Lokiego, jego pochodzenie jest pierw-
szg zmiang wzgledem mitologii. O ile zachowano fakt, ze mozna uznawac go
w potowie za olbrzyma, a w potowie za Asa (w MCU za Asgardczyka), tak zmie-
niono pozostale aspekty. Fabrauti nie zostaje wspomniany, podczas gdy Laufey
w MCU jest plci meskiej, a nie zenskiej. Odyn jest natomiast przybranym ojcem
Lokiego, a nie ,,bratem krwi”. Co za tym idzie, zmianie ulegly relacje pomigdzy
nim a Thorem, ktory w mitologii byt dla niego jedynie przyjacielem.

Fakt, ze bog psot i bog piorundéw sa przedstawieni jako bracia, wprowa-
dza do ich relacji watek rywalizacji, mimo ze w mitologii nie poruszano takich
elementow. Konflikty miedzy nimi wynikaty jedynie z zartoéw Lokiego. Z kolei
w pierwszych produkcjach MCU zazdroséci on bratu wszystkiego, odczuwajac
przy tym mniejsza mito$¢ od Odyna®. Poczucie odrzucenia staje si¢ gtldwng mo-
tywacja Lokiego do zdrady Asgardu, do czego przyczynia si¢ rowniez odkrycie
prawdy o swoim pochodzeniu.

% Thor, rez. K. Branagh...
% Tamze.
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Elementem wspdolnym pomiedzy mitologig nordycka, a Swiatem przedsta-
wionym w MCU jest za to sposob ukazania mocy Lokiego. W obu przypadkach
przedstawiony jest jako mistrz iluzji, umiejacy tworzy¢ liczne kopie samego sie-
bie. Potrafi rowniez przybieraé rdzne postaci oraz teleportowac si¢®.

W filmie Thor. Mroczny swiat tworcy akcentuja tez bliska relacje Lokiego ze
swoja matka, Frigg®. Stanowi to odejscie od mitologii, gdzie taki watek nie byt
podejmowany, gdyz rzecz jasna Laufey byta jego matka, a z Frigg nie wigzaty go
zadne stosunki. Bliska wiez z Frigg oraz los, ktory spotyka boginie, staje si¢ tak-
ze momentem przelomowym w ukazaniu Lokiego w MCU. Loki, dowiedziawszy
si¢ o tym, co spotkato jego matke, wpada w szal. Po raz pierwszy widzimy jego
zupeknie inne oblicze, czuje si¢ zraniony, pozbawiony pewnosci siebie i arogan-
cji. Poczucie winy prowadzi go do autorefleksji, w koncu zaczyna dostrzegaé
swoje btedy”’.

Kolejny krok w strong¢ odkupienia Lokiego obserwujemy w filmie Thor: Ra-
gnarok. Co prawda w pewnym momencie Loki ponownie probuje zdradzi¢ swo-
jego brata, niemniej jednak ta sztuka mu si¢ nie udaje, a wypowiedziane przez
boga piorundéw stowa: ,,Zawsze bedziesz bogiem psot, ale mogibys by¢ kims
wigcej”, staja sie dla niego punktem zwrotnym?®®. Jest to istotny moment, ponie-
waz Loki zaczyna dostrzegaé, ze mimo tlumienia uczu¢ giteboko w sobie, los
Asgardczykow nie jest mu obojetny (Hela probujac przejaé wtadze w krolestwie,
nie zwazala na zycie mieszkancow, a ponadto w tle czaito si¢ widmo Ragnaroku).
Loki postanawia wiec wroci¢ do swojej krainy, by walczy¢ w obronie rodakow,
rezygnujac przy tym z checi zdobycia wladzy. Po raz pierwszy w MCU przedsta-
wiony jest jako bohater, ktory walczy z Helg i1 probuje powstrzymac¢ Ragnarok.
Jest to kontrast z mitologiczng wersja tego wydarzenia, gdzie Loki byt jednym
z gldéwnych winowajcow zmierzchu bogow. Heroiczna postawa Lokiego spra-
wia, ze pod koniec filmu pomiedzy nim a Thorem dochodzi do pojednania oraz
symbolicznego odkupienia jego wezesniejszych win.

Marvelowska wersja Lokiego to posta¢ ztozona, emocjonalna i petlna
sprzecznosci, co jest zmiang wzgledem oryginalnego pierwowzoru. W MCU
Loki nie jest wytacznie postacia, ktora z przyjaciela bogéw zostaje ich wrogiem.
Przebywa tutaj zupelnie odwrotng drogg. Poznajemy go jako ztego, petnego aro-
gancji 1 zazdro$ci — klasycznego ztoczynce znanego z produkcji superbohater-
skich. Jego motywacje wynikajg z przekonania, ze jest ,,tym drugim synem”,
gorszym od brata. Na koncu wyzbywa si¢ swoich przekonan i udowadnia, ze jest
postacig zdolng do po$wigcen oraz ratowania innych.

W przeciwienstwie do nordyckiego Lokiego, chaotycznego, czasem nawet
destrukcyjnego, wersja Marvela posiada glgbokie motywacje i uczucia. MCU
ukazuje go jako istot¢ pragnaca przede wszystkim akceptacji, mitosci, a na po-
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czatku 1 wladzy. Przekonanie to oddajg stowa Lokiego z filmu Avengers: ,,jestem
obarczony chwalebng misjg”, odnoszace si¢ do jego zamiarow przejecia kontroli
nad Nowym Jorkiem. Slowa te z czasem przestajg oznacza¢ arogancje i wiarg
w przekonania, a stajg si¢ wyrazem wewnetrznego zagubienia i potrzeby odnale-
zienia siebie samego na nowo. Sposob ukazania Lokiego w MCU to wynik po-
trzeby dostosowania go do oczekiwan wspotczesnych odbiorcow, ktorzy czgsto
utozsamiajg si¢ z bohaterami pelnymi wad, niepewnosci, przezywajacych podob-
ne rozterki. Dzigki temu Loki zostaje kim$ wigcej, niz bogiem psot. Mianowicie
staje si¢ symbolem poszukiwania siebie, mozliwosci zmiany oraz drugiej szansy.

Najwazniejszg role w mitologii nordyckiej petnit Odyn — bég wojny i ma-
dro$ci. Juz w pierwszym filmie Thor z 2011 roku, MCU przedstawia Odyna (An-
thony Hopkins) w nieco inny sposob. Na samym poczatku filmu Wszechojciec
prowadzi armi¢ Asgardczykoéw do walki przeciwko Lodowym Olbrzymom, kto-
rzy zaatakowali norweska miejscowos¢ Tonsberg, grozac ludziom, ze: ,,sprowa-
dza na $wiat Smiertelnikéw epoke lodowcowag™”.

W gtownej czesci filmu poznajemy Odyna jako krola Asgardu. Jest to zna-
czace odejscie od mitologii, gdzie, cho¢ uznawano go za najwazniejszego z bo-
gow, nie pehit on roli wladcy. Podobnie jak w mitach, cieszy si¢ ogromnym
autorytetem wsrod swoich podwitadnych. Niezmiennie rdwniez jego zona jest
Frigg. Za to wyglad Odyna to nastgpny element, ktory ulegt przeobrazeniom.
Tworcy zrezygnowali ze skromniejszego oblicza, bog odgrywany przez Antho-
ny’ego Hopkinsa ubrany jest w bogato zdobiong, ztotg zbroj¢. Ma siwe wlosy
oraz brodg, nosi takze dhugi, czerwony ptaszcz. Dzierzy wtdczni¢ Gungnir, z kto-
rej jednak rzadko korzysta. Odyn jest przede wszystkim rozwaznym i spokojnym
monarchg, a nie wojownikiem. Podkre§leniem tego sa stowa, ktore kieruje do
Thora, gdy mowi, ze dobry krol powinien unika¢ wojen!®,

Relacje Odyna z Thorem i Lokim sg waznym punktem fabuty, przez co spet-
nia gtdbwnie role surowego i wymagajacego ojca, np. wygnanie Thora z Asgardu.
Ta decyzja probuje nauczy¢ swojego syna pokory i odpowiedzialnosci. Wigkszy
nacisk w jego przypadku potozony jest na stosunki rodzinne, niz na aspekt mi-
stycznej madro$ci 1 dazenia do wiedzy. Inteligencja Wszechojca w filmie jest
cechg wrodzona, nie musi wigc si¢ poswiecaé, aby ja zdoby¢. Widoczne jest to
w przypadku utraty oka w czasie walki. Dodatkowo Odyn w Thorze jest duzo
stabszy, w porownaniu ze swoim mitologicznym odpowiednikiem, co wynika
z jego wieku!!,

Nieco inng wersje Odyna obserwujemy w czesci drugiej — Thor. Mroczny
Swiat. Zmiany dostrzegalne sa juz w czasie powrotu Lokiego do Asgardu jako
wieznia. Skazuje on swojego syna na dozywotni pobyt w lochach krolestwa, nie
wykazujac przy tym specjalnego traktowania wobec boga psot'*2. Nieco inaczej
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wygladato to w mitologii nordyckiej, gdzie Odyn i Loki byli ,,bracmi krwi”,
przez co pierwszy z bogdw byt bardziej pobtazliwy wobec niesubordynacji swo-
jego brata. Z kolei w Mrocznym swiecie ich relacja zostaje sprowadzona do rol
wladcy i zdrajey — Odyn stracit juz cierpliwos$¢ do dziatan Lokiego.

Filmowa wersja Odyna przedstawiona w produkcjach Marvela znaczaco
ro6zni si¢ od mitologicznego odpowiednika. W charakterystyce tej postaci poja-
wiajg si¢ elementy wspolne, m.in. pochodzenie oraz gldwna bron, cho¢ wiecej
jest réznic, zarowno w wygladzie, jak i1 przede wszystkim w charakterze i petnio-
nej funkcji. Tworcy MCU zrezygnowali z watkéw nieustannego dazenia Odyna
do wiedzy oraz jego brutalnego usposobienia. Skupiono si¢ na przedstawieniu go
jako wtadcy pragnacego obrony Asgardu i zachowania za wszelka cene porzadku
w Dziewigciu Swiatach. W kontekscie marvelowskiej wersji Odyna najwazniej-
sze sg jednak jego relacje z dwdjka dzieci — Thorem i Lokim, ktore bywaty burz-
liwe, co wynikato z jego btedow wychowawczych.

W przeciwienstwie do swojego mitologicznego odpowiednika, ktory ginie
w walce, Odyn w MCU umiera w spokoju, zostawiajac swoich synow z zada-
niem ochrony Asgardu. Jego $mier¢ nie jest koncem, a poczatkiem nowego etapu,
w ktorym cigzar odpowiedzialnos$ci spoczywa na Thorze 1 Lokim. Sposéb ukaza-
nia Odyna w MCU to efekt potrzeby przedstawienia postaci z pozoru perfekcyj-
nej, ktora w rzeczywistosci ma wady, przezywa te same emocje, co inni i musi
ciaggle uczy¢ si¢ na wlasnych btedach.

Heimdall w przekazach mitologicznych ukazany jest jako straznik magicz-
nego mostu Bifrostu, ktory shuzyt do podrézy miedzy Dziewigcioma Swiatami.
W uniwersum Marvela Heimdall jest przedstawiony zupehie inaczej, zwtaszcza
biorac pod uwagg jego fizjonomie. W postac tg wceielit si¢ czarnoskory aktor Idris
Elba. Heimdall w MCU ma ztote oczy, podczas gdy w mitologii to jego zeby
byty tego koloru. Ubrany jest w ztoto-miedziang zbroje. Niezmiennie peini za to
funkcje straznika Bifrostu, bo tylko on moze obstugiwac most i przenosi¢ innych
pomigdzy poszczegdlnymi lokacjami. Wykorzystuje do tego swdj miecz, ktory
podobnie jak w pierwowzorze, stuzy mu takze do walki z najezdzcami. Kolejny-
mi elementami zaczerpnigtymi z mitdow nordyckich sg jego wyostrzone zmysty.
Wzrok Heimdalla rzeczywiscie sigga przez przestrzen i czas, a na ekranie ukaza-
ne jest to poprzez efekt swietlistych zrenic. Gtéwng cecha charakteru Heimdalla
jest jego lojalno$¢ wobec krola, w tym przypadku Odyna. Za punkt honoru obrat
sobie wykonywanie wszelkich rozkazoéw i przestrzeganie zasad wyznaczonych
przez wladce Asgardu'®.

Zestawiajac te dwa wizerunki Heimdalla mozna zauwazy¢, ze MCU adaptu-
je posta¢ straznika Bifrostu, dostosowujac go do historii opowiadanych w danej
produkcji. Wersja filmowa, mimo zastosowania pewnych zmian wzgledem mi-
tologicznych zrodet, zachowuje najwazniejsze elementy. Heimdall petni funk-
cje straznika, jest lojalny wobec Odyna, a nastepnie Thora i posiada wyostrzo-
ne zmysty. Wprowadzenie w czwartej czesci przygdd boga piorundow jego syna
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Astrida dziedziczacego moce po ojcu, moze oznaczac probe stworzenia filmowe-
go dziedzictwa postaci, czego brakuje w mitologii nordyckie;j.

Kolejng postacig odgrywajaca istotng rolg, zarbwno w mitologii, jak
i w MCU jest Hel — wtadczyni piekiet. W oryginalnych przekazach mitologicz-
nych jest corka Lokiego i olbrzymki Angerbody. W MCU Hel znana jest jako
Hela. W posta¢ t¢ wciela si¢ Cate Blanchett. Hela petni role gtownej antagonistki
filmu Thor. Ragnarok. Pierwszg zmiang jest juz inne imig, tworcy wprowadzi-
li rowniez poprawki w wygladzie tej postaci. Zrezygnowano z gnijacej polowy
twarzy — Hela ma bladg twarz, dtugie ciemne wtosy i ubrana jest w czarno-zielo-
ny kostium. Nosi ponadto korong przypominajaca gatezie drzew. Ogdtem autorzy
zdecydowali si¢ wyraznie odejs¢ od pierwowzoru. Przede wszystkim marvelow-
ska Hela jest pierworodng corka Odyna (jest to zaakcentowane przez nig w mo-
mencie powrotu do Asgardu, gdy przedstawia si¢ podwladnym jako pierwsze
dziecko Odyna), rodzong siostrg Thora oraz przybrang siostrg Lokiego. Okresla
si¢ ja mianem bogini $mierci — w mitach co prawda byta wtadczynig $wiata zmar-
tych, jednak nie utozsamiano jej z tytutem bogini $mierci'™.

Reinterpretacja Heli w filmie Thor. Ragnarok przeksztatca ja z wladczyni
krainy zmartych, nieuczestniczagca w Ragnaroku, w aktywng inicjatorke¢ zmierz-
chu bogdw. Zabieg ten umozliwia tworcom nadanie jej nowej tozsamosci, funkcji
i motywacji. Czynig to takze poprzez wprowadzenia zmian w wygladzie oraz
dodanie watku bycia pierworodng corkag Odyna. Ogolem z istoty mniej waznej,
niestanowigcej powaznego zagrozenia, Hela w MCU staje si¢ gtownym niebez-
pieczenstwem dla Asgardczykow. Przedstawiona w ten sposdb postaé zyskuje
zupelie nowg symbolike — reprezentuje konsekwencje przemilczanej historii
oraz dawnych btedow Odyna.

Marvel w swoich filmach wprowadzit takze posta¢ Walkirii. Mitologiczne
Walkirie byty w potowie boginiami i podlegaty rozkazom Odyna. Okresla si¢
je jako ,,wybierajace poleglych”, co wynika z faktu, ze odpowiadaty za przeno-
szenie zmarlych z pola bitwy do Walhalli, miejsca wymarzonego dla kazdego
wojownika. Znakiem rozpoznawczym Walkirii byto posiadanie bialych koni,
umiejacych lata¢. Byly takze wojowniczkami, ktore z polecenia Odyna braly
udziat w wybranych bitwach w kilkuosobowych grupach, gdzie: ,,przyznawaty
zwycigstwo 1 zycie albo kleske 1 $mieré”!%.

W MCU Walkirie pojawiajg si¢ w filmie Thor. Ragnarok. Cho¢ ukazane sg
gtéwnie we wspomnieniach bitwy z Hela, w chwili, gdy ta probowata uwolni¢
si¢ z miejsca, gdzie uwiezit ja Odyn. W tej walce bogini §mierci zabila prawie
wszystkie Walkirie, ocalata tylko jedna wojowniczka. Elementem wspdlnym
z mitologia jest to, ze wszystkie poruszaty si¢ na biatych koniach. Role ostatniej
ocalatej Walkirii odgrywa Tessa Thompson, na ekranie pojawia si¢, gdy Thor
trafia na planet¢ Sakaar. Poczatkowo ukazana jest jako osoba naduzywajaca al-
koholu. Marvel zmienia zadania tej bohaterki, chociaz mozna w tym zauwazy¢
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pewne nawigzanie do mitow. Polega ono jednak na humorystycznym odwroceniu
obowiazkoéw. Mianowicie misjg Walkirii jest przenoszenie zywych do lochow. W
ten sposob werbuje dla Arcymistrza nowe osoby do Igrzysk Czempionow. Z cza-
sem okazuje si¢, ze Walkiria pochodzi z Asgardu. Uciekla jednak z tej krainy,
aby zapomnie¢ o przesztosci i o tym, co si¢ stato z jej siostrami. Wbrew swoim
obawom, decyduje si¢ jednak pomdc Thorowi w walce z Hela, mierzac si¢ przy
tym ze strachem, dzigki czemu odzyskuje pewno$¢ siebie. Bronig Walkirii jest
Smoczy Kiet, nieposiadajacy odniesienia w mitach. Wspolna bitwa przeciwko
Heli sprawia, ze Walkiria zostaje jedng z najblizszych sojuszniczek Thora!%,

Bliskie relacje Thora z Walkirig oraz ogromne zaufanie, ktérym bog pio-
runéw ja darzy sprawiaja, ze pod koniec filmu Avengers. Koniec gry, glowny
bohater ogtasza, ze zrzeka si¢ krolewskiego tytutu!”. O$wiadcza przy tym, iz
wladczynig Nowego Asgardu zostanie Walkiria. W mitologii zadna Walkiria nie
mogta rzadzi¢ Asgardem, nie miaty one réwniez samodzielnej roli w spoteczen-
stwie. We wczesniejszej czgsci tej produkeji, Thor pograzony w depresji nie byt
w stanie wykonywac swoich zadan jako wtadca. W praktyce wigc jego obowigzki
przejeta Walkiria, co rowniez wptyneto na decyzje boga piorunow.

Walkirie w pierwowzorze byly wojowniczkami wykonujacymi polecenia
Odyna. W MCU posta¢ ta ulegta przeobrazeniom — ukazano tylko jedng Wal-
kirie, ostatnig ocalatg ze swojego rodu, co jest powodem traumy tej bohaterki.
Poczatkowo unika odpowiedzialnosci, lecz z czasem odzyskuje pewnos¢ siebie,
odwage 1 staje si¢ przyjaciotkg Thora, a nastgpnie nawet krolowa Nowego As-
gardu. Marvel nadat wigc Walkirii nowe cechy i role, przeksztalcajac ja w silng
i niezalezng postaé, ktora ma bardziej ludzki charakter.

Ostatnig boginig, o ktorej warto wspomnieg, jest Frigg. W filmie Thor z 2011
roku Frigg (MCU zmienito jej imi¢) jest przedstawiona jako zona Odyna oraz
matka Thora i1 Lokiego, co stanowi zmiang w stosunku do mitologii. W postac
bogini wcielita si¢ Rene Russo. Rola Russo w pierwszej czgsci jest epizodyczna,
jej pojawienie si¢ na ekranie ograniczono do prob tagodzenia konfliktow w rodzi-
nie. Frigg ukazano jako ciepta, opiekunczg i madrg krolowg Asgardu!'®,

Rene Russo wigksza rolg ma dopiero w sequelu. Frigg ponownie pokazana
jest jako osoba dbajaca o stosunki panujgce w swojej rodzinie. Zdaje sobie sprawe
ze ztych czynow popetionych przez Lokiego, lecz mimo wszystko do konca go
wspiera i probuje zrozumie¢. To wlasnie Frigg nauczyta boga psot postugiwania si¢
magig. Z tego powodu zakres ich umiejetno$ci jest wiasciwie taki sam'®”. Bogini
wykazuje si¢ rowniez odwaga i walecznoscia, gdy mierzy si¢ we wilasnej komna-
cie z Malekithem. Staje do walki z wrogiem, mimo ze zdaje sobie sprawe z tego,
ze nie jest w stanie go pokonac. Pragnie uratowac Jane Foster, poniewaz wie, jak
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wiele ona znaczy dla jej syna, Thora. Ostatecznie jednak Malekith zabija Frigg,
a jej $mier¢ odczuwajg wszyscy najblizsi. Zabdjstwo bogini jest wprowadzone wy-
facznie w MCU, gdyz wedle niektorych mitow nordyckich, przezywa ona nawet
Ragnarok. Posta¢ Frigg pojawia si¢ takze na moment w filmie Avengers. Koniec
gry. Przyczynia sie do odzyskania przez jej syna pewnosci siebie. Wspiera swoje
dziecko, co podkresla jej macierzynska role w uniwersum Marvela''®,

W mitologii Frigg jest postacig uosabiajaca madrosc¢, opieke i role gospodyni
domowej. W MCU natomiast zostala przedstawiona jako matka, wiedzma i wo-
jowniczka, ktora wykazuje si¢ ogromng walecznoscig i odwagg. Filmowa wersja
Frigg odbiega od mitologicznego archetypu, ale jednoczesnie sprawia, Ze ma ona
wigkszy wplyw na fabute produkcji i losy poszczegdlnych bohateréw, np. na Lo-
kiego w Thor. Mroczny Swiat, czy tez na Thora w Avengers. Koniec gry.

Konstrukcja swiatow mitologicznych w MCU

W centrum wszech$wiata nordyckiego znajdowalo si¢ §wigte drzewo zy-
cia — Yggdrasil. Marvel stosuje zupehie inne podejscie do motywu nordyckiego
drzewa zycia. Yggdrasil pierwszy raz wspomniany jest w Thorze z 2011 roku.
Gloéwny bohater wyjasnia Jane Foster konspekt istnienia Dziewieciu Swiatow,
mowigc: ,,Twoj $wiat jest jednym z Dziewigciu Krolestw Kosmosu, potaczonych
ze sobg galeziami Yggdrasilu, Drzewa Swiata”!!. Ogélnie przedstawione jest
ono bardziej jako kosmiczny schemat z wizualizacjg §wiatow, ktora ma pomoc
zrozumie¢, jak owe $wiaty sa potaczone poprzez portale i most (Bifrost) oraz
w jaki sposob funkcjonuje wszechswiat w MCU. W przedstawieniu Y ggdrasi-
lu brakuje rowniez innych elementow mitologicznych. Nie mowi si¢ o istnieniu
Norn, czy tez mieszkajgcych na nim stworzen. Pokazuje to przewage science
fiction nad mitologicznym pierwowzorem. Y ggdrasil pelni wigc bardziej funkcje
metaforyczng, nie jest realnym drzewem, jak w mitologii. Jesli chodzi o uktad
Swiatow, w pierwszej czesci filmu wymienione zostaja: Asgard, Jotunheim, Mid-
gard, Alfheim oraz Wanaheim. Pojawia si¢ rowniez wzmianka o Nornheimie,
lecz jest to jedyne nawigzanie do trzech mitologicznych Norn, czyli krainy, ktora
nie ma odniesienia w oryginale.

Motyw Yggdrasilu jest nieco bardziej rozwini¢gty w kolejnym filmie, Thor:
Mroczny swiat. Nordyckie drzewo zycia w tym filmie wspomniane jest jednak po
raz ostatni (nie liczac drobnego nawigzania w formie graficznej pod koniec dru-
giego sezonu serialu Loki, gdzie bog psot oplata cate multiwersum, chronigc je
przed zapadnigciem si¢). Z kolei w Mrocznym Swiecie wprowadzone jest zjawi-
sko koniunkcji, a wiec ustawiania si¢ wszystkich Dziewigciu Swiatow w jedne;
linii: ,,Dziewie¢ Swiatow krazy po Yggdrasilu. Kraza wokét Midgardu tak, jak
Ziemia wokotl Stonca. Co pig¢ tysiecy lat staja w rownej linii. [...] Miejscami
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Swiaty zaczynajg sie przenikac”!'2, Zjawisko to jest autorskim pomystem twor-
cow MCU.

Yggdrasil jest ponadto opisany przez astrofizyka Erika Selviga (Stellan
Skarsgard). Wedle tej wersji w centrum znajduje si¢ Midgard. Najwyzej umiesz-
czony jest Asgard, a najnizej Hel (postawiono na skrocong nazwe¢ Helheimu).
Z lewej strony od Midgardu potozone sg dwie krainy — Nidavellir oraz Alfheim.
Natomiast po prawej lezg trzy $wiaty — Wanaheim, Jotunheim i Svartaltheim!®3,
MCU rozbito wiec Nidavellir i Svartaltheim na dwie osobne krainy, cho¢ w wie-
lu wersjach mitologicznych nazwy te stosowane sg zamiennie przy opisywaniu
jednego $wiata. Opis Selviga zawiera rowniez tylko osiem miejsc, nie do konca
sprecyzowano, ktora kraina uznawana jest za dziewiata.

W filmowym Uniwersum Marvela motyw Yggdrasilu ulegl znaczacemu
uproszczeniu. Przeobrazenie to miato spowodowac, ze bedzie ono lepiej odpo-
wiada¢ konwencji science fiction. Zamiast realnego drzewa podtrzymujacego
$wiaty, opisano go jako kosmiczng strukture taczacg krainy poprzez portale i Bi-
frost. Pominigto dodatkowo wigkszo$¢ mitologicznych szczegotow, takich jak
zwierzeta i potwory zamieszkujace na drzewie.

Yggdrasil w MCU stuzy gtdwnie budowie spdjnej wizji wszech§wiata, przez
co adaptacja ta w znacznej mierze nie przypomina mitologicznego odpowiednika.
Podporzadkowuje za to pierwowzor wlasnym narracyjnym potrzebom. Widocz-
ne jest to chociazby w niezbyt jasno sprecyzowanym sposobie przedstawiania
poszczegblnych krain. Pewne jest istnienie Dziewigciu Swiatow, lecz na ekranie
bohaterowie przebywaja w szes$ciu z nich: Asgard, Midgard, Jotunheim, Svar-
talfheim, Nidavellir oraz Wanaheim. Potwierdzone jest takze istnienie Alfheimu
i Helheimu. Najwigksze sprzecznosci istnieja przy wskazaniu ostatniego $wiata.
W filmie Thor gléwny bohater wspomina Nornheim. W produkcji Thor. Ragna-
rok, bog piorunow znajduje si¢ natomiast w nienazwanej krainie ognia, wzoro-
wanej na mitologicznym Muspelheimie. Wizja Dziewigciu Swiatow w MCU nie
zostala wiec nalezycie zaprezentowana, poniewaz tworcy skupili si¢ jedynie na
tych lokacjach, ktore stuzyly fabule poszczegdlnych filméw. Zaniechano przy
tym odtworzenia pelnej struktury mitologicznego wszechswiata, co jest szcze-
goblnie widoczne przy problemach ze wskazaniem jednej krainy nalezacej do ma-
rvelowskich Dziewigciu Swiatow.

Ragnarok i motyw zycia po Smierci w MCU

Bogowie w mitologii nordyckiej wiedzieli, ze nie sg niesSmiertelni. Zdawali
sobie wigc sprawe z tego, ze z czasem nadejdzie ich kres. Dla wigkszosci koncem
mial by¢ nieunikniony Ragnarok — zmierzch bogoéw, fatum cigzace nad nimi.

2 Thor. Mroczny sSwiat...
15 Tamze.
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Wydarzenie to mialo by¢ ostateczng bitwa pomiedzy bogami a sitami zta prowa-
dzonymi przez Surtra''.

Ragnarok nie stanowit jednak konca wszystkiego. Z pozostatosci starych
$wiatow wylonila si¢ nowa kraina, otoczona zielenig, na ktorej osiedlili si¢ ci,
ktorzy przezyli wielka bitwe''®. Sztuka ta udata si¢ dwodjce $miertelnikéw — Liv
i Livtrase. Wtasnie te dwie postacie odpowiedzialne byly za odrodzenie si¢ gatun-
ku ludzkiego. Dodatkowo Ragnarok przetrwali réwniez Widar, Wali, Wili, We,
Magni, Mothi, a wedle niektorych wizji takze Frigg, Idunn, Sif i Thrud. Ponadto
z zaswiatow powrocili Baldur i Hod, ktorzy zmarli przed Ragnarokiem. Pierwszy
z tych bogow najprawdopodobniej zasiadl na tronie nowo wybudowanego patacu
na polu Idawoll, miejscu, ktore stanowito Nowy Asgard.

MCU bardzo mocno przeksztatcito mitologiczng wizjg Ragnaroku. O zbliza-
jacym si¢ wydarzeniu wspomniano juz na poczatku filmu Thor. Ragnarok. Gtow-
ny bohater, przebywajac w ognistej krainie spotyka Surtura. Potwdr wyjawia
bogu, ze Ragnarok si¢ zbliza 1 wkrétce jego dom (Asgard) zostanie zniszczony,
a Surtur, podobnie, jak w mitach ma by¢ za to odpowiedzialny. Sam Thor wyja-
wia, ze od jakiego$ czasu miewa rozne koszmary zwiagzane z zagladg krolestwa:
»Asgard, morze ptomieni, chaos i ruina, a za wszystkim stoisz ty [Surtur]”!'¢,
W trakcie rozmowy obu tych postaci Ragnarok opisywany jest kilkoma okresle-
niami, np. ,,upadkiem Asgardu”, ,,wielkg przepowiednia” i ,,koncem dziejow”.
Dodatkowo wydarzenie moze rozpoczaé si¢ jedynie w przypadku, gdy korona
Surtura ztaczy si¢ z Wiecznym Ptomieniem, nad ktéorym opieke w Asgardzie ma
sprawowa¢ Odyn. Thor zabija Surtura i zabiera jego korone. Bog piorunéw my-
sli, ze w ten sposob udato mu si¢ zapobiec Ragnarokowi. Juz w tym fragmencie
mozna zauwazy¢ widoczne odstepstwo od mitow. Z rozmowy Thora i Surtu-
ra wynika bowiem, ze Ragnarok ma dotyczy¢ jedynie zagtady Asgardu, a nie
wszystkich Dziewigciu Swiatow. Zgodny z pierwowzorem jest z kolei fakt, ze
Surtur utozsamiany jest z Ragnarokiem.

Okazuje si¢ jednak, ze w ostatnim akcie filmu, bogowie nie sg w stanie
uchroni¢ Asgardu przed zagtada. W filmie MCU Ragnarok bazowat rowniez na
czyms$ innym. Mianowicie bogowie nie mogli go powstrzymac, ale w pewnym
sensie mogli kontrolowa¢ zblizajaca si¢ zagtade. Polegalo to na tym, ze od nich
zalezato wywotanie Ragnaroku. Loki (w Marvelu opowiadajacy si¢ po stronie
dobra), wkladajac korone Surtura do Wiecznego Plomienia, przywraca potwora
do zycia. Ten natomiast po pojawieniu si¢ w Asgardzie niszczy cate krolestwo,
podpalajac kraine, zabijajac przy tym Hele i jej podwladnych. Ocalali Asgard-
czycy sg wiec zmuszeni do ucieczki, a Thor decyduje, ze udadza si¢ na Ziemig!".

4 D.J. Napoli, Skarbnica mitow nordyckich. Opowiesci petne intryg, mitosci i zemsty, Ozarow
Mazowiecki cop. 2022, s. 164-165.

5 A.M. Kempinski, s. 173.

6 Thor. Ragnarok...

7 Tamze.
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Sam Ragnarok jest wigc przedstawiony jako strategiczna decyzja podjeta
przez boga piorunéw. W ten sposob poswigcony zostaje Asgard, jednak dzigki
temu wielu bogom i1 mieszkancom udato si¢ przezy¢. Jest to najwieksza réznica
wzgledem przekazéw mitologicznych. W Marvelu najwazniejsze postaci prze-
zyly Ragnarok, podczas gdy w mitycznym oryginale niemal wszyscy zgingli.
Pewnym elementem wspolnym jest natomiast wizja odnowy $wiata; Ragnarok
w filmie z 2017 roku nie oznacza konca $wiata. Takie podejscie jest wiec czescio-
wo zgodne z mitycznym znaczeniem tego wydarzenia.

W mitologii nordyckiej ocaleni zamieszkiwali Nowy Asgard, ktory ulokowa-
ny byt w krainie wylonionej z pozostatosci Dziewieciu Swiatow. MCU rowniez
wykorzystato w swoich filmach koncept Nowego Asgardu. Z taka rdoznicg, ze
osoby, ktore przetrwaly Ragnarok oraz atak Thanosa w filmie Avengers. Wojna
bez granic osiedlily si¢ na Ziemi w malej, rybackiej wiosce Teonsberg. Nowy
Asgard pierwszy raz pokazano w Avengers. Koniec gry. Miejsce to otoczone
jest gorami, morzem, a takze zielonymi polanami. Jest to wigc skromne miejsce
w porownaniu z Asgardem. Formalnie wtadca jest Thor, ale w rzeczywistosci
osadg zarzgdza Walkiria!'s.

Motyw Nowego Asgardu bardziej rozbudowany jest w filmie Thor. Mitos¢
i grom. Gtownym zajeciem mieszkancow wioski Tensberg jest wedkarstwo. Do-
datkowo ze wzgledu na popularno$¢ boga piorunow, miejsce jest chetnie odwie-
dzane przez turystéw. Z tego tez powodu powstato tu wiele muzeow (w jednym
umieszczono szczatki zniszczonego Mjolnira), jak réwniez restauracji i sklepow
z pamigtkami. Lokalne firmy wykorzystuja ponadto elementy mitologii nordyc-
kiej jako chwyt marketingowy, co widoczne jest w reklamach nagrywanych przez
Walkiri¢ (formalnie juz krélowg Nowego Asgardu)'”.

Mozliwos¢ zycia w Nowym Asgardzie w mitologii dotyczyta poczatkowo
niewielkiej liczby postaci. Polegli w Ragnaroku juz tego zaszczytu nie dostgpili.
Przed tym wydarzeniem jednak $mier¢ na polu bitwy nie zaktadata konca zycia
dla wojownikéw. Odyn, przygotowujac si¢ do Ragnaroku, postanowit stworzy¢
specjalng jednostke zotnierzy, ktora miata sktada¢ si¢ z postaci odwaznych i lo-
jalnych wobec Asgardu. W tym celu zagospodarowal jeden z patacéw w swoim
krolestwie, do ktorego mieli trafia¢ wojownicy polegli w czasie bitwy. Zamek
nazwany zostat Walhallg, natomiast na cztonkow oddziatu méwiono Einherjaro-
wie'?. Po $mierci Walkirie zabieraty wojownikow do Walhalli, gdzie czekaty na
nich uczty oraz towarzystwo pigknych kobiet. Ich gtéwnym zadaniem miato by¢
branie udziatlu w walkach treningowych, przygotowujacych do wzigcia udziatu
w ostatecznej bitwie w czasie Ragnaroku.

Marvel rowniez zaadaptowal motyw Walhalli, ale nie zostat on jeszcze nad-
miernie rozwinigty w produkcjach. Pierwsze nawigzanie pojawito si¢ w filmie

8 Avengers. Wojna bez granic (Avengers. Infinity War), rez. A. Russo, J. Russo, Marvel Stu-
dios, USA 2018; Avengers. Koniec gry...

9 Thor. Mitos¢ i grom (Thor. Love and Thunder), rez. T. Waititi, Marvel Studios, USA 2022.

120 M. Turowska-Rawicz, R. Sypek, s. 38-39.
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Thor. Ragnarok. Miejsce to bezposrednio nie pojawia si¢ na ekranie. Walhalla
jest wspomniana w trakcie rozmowy Thora i Walkirii. Okres$lona zostaje jako
miejsce, gdzie: ,,odwazni zyja po wsze czasy”'?!. Znaczenie tego miejsca pod-
kres§lone zostaje ponownie w Thorze. Mitos¢ i grom. W tym filmie tworcy po raz
pierwszy przedstawiajg wyglad Walhalli. Tworcy zachowali element mitologicz-
ny, wedlug ktérego, mogg tam trafi¢ jedynie wojownicy, ktorzy zmarli na polu
bitwy. Mimo tego sama Walhalla jest przedstawiona bardziej jako przywilej za
odwage 1 bohaterskie czyny, anizeli jako miejsce przygotowan do ostatecznej
bitwy!'?2. Z tego tez powodu polegli wojownicy nie sg nazywani Einherjarami.
Mianem takim opisuje si¢ z kolei zwyktych straznikdw Asgardu, co zostato wy-
thumaczone w drugiej czgséci przygdd o bogu piorundw!'?,

Zarowno w przekazach mitologicznych, jak i w MCU, Ragnarok symbo-
lizuje koniec pewnego porzadku $swiata. W filmach tworcy jednak zmieniajg
znaczenie tego wydarzenia, jak i jego skutki. W mitologii jest to nieuchronny
zmierzch bogdw, powigzany z ich przeznaczeniem. W katastrofie tej ging niemal
wszyscy bogowie, a kazda z krain zostaje zniszczona. Stanowi to brutalne, ale
konieczne oczyszczenie przed odrodzeniem nowego §wiata. Natomiast w uni-
wersum Marvela Ragnarok zostaje ukazany jako $wiadoma decyzja, ktéra ma
na celu uratowanie jak najwigkszej liczby mieszkancow, przy jednoczesnym po-
swigceniu Asgardu. Stad tez motywem przewodnim filmu Thor. Ragnarok jest
stwierdzenie: ,,Asgard to nie miejsce, tylko ludzie”. Daje to takze mozliwos¢ do
zreinterpretowania watku Nowego Asgardu. Miejsce to przestaje by¢ symbolicz-
ng przestrzenig odrodzenia, a staje si¢ za to ziemskim odpowiednikiem, gdzie
komercjalizowana jest popularnos¢ Thora. Ponadto zycie po $mierci, reprezen-
towane przez Walhalle takze w drobnym stopniu ukazane jest w MCU. W tym
przypadku jednak zamiast przygotowywania do ostatecznej walki, Walhalla zy-
skuje status nagrody za odwagg i heroizm. Tworcy z MCU w ten sposob ukazuja
nieco bardziej wspolczesne podejscie do przeznaczenia i $mierci.

Mjolnir, czyli najwazniejszy mitologiczny artefakt w MCU

Mjolnir w mitologii nordyckiej uznawany jest za najpotezniejsza bron, po-
siadang przez jakiegokolwiek boga. Mlot zostat stworzony przez dwojke krasno-
ludéw — Brokka i Sindriego'**. Thor do prawidtowego korzystania ze swojego
najwazniejszego artefaktu potrzebowat rowniez dwoch innych narzedzi. Mjolnir
charakteryzowat si¢ tym, ze byt cigzki, co uniemozliwialo innym podniesienie
go (wyjatkiem jest olbrzym Thrym, ktory raz skradt bron). Bog piorunow takze
korzystat z pewnych ,,wspomagaczy”. Nosil mianowicie pas Megingjord, ktory

12t Thor. Ragnarok...

12 Thor. Mitos¢ i grom...
12 Thor. Mroczny swiat...
124 A.M. Kempinski, s. 152.
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dwukrotnie zwigkszat jego site. Oprocz tego Thor na rekach zatozone miat reka-
wice wykonane z zelaza, ktore m.in. utatwiaty mu trzymanie Mjolnira!?,

MCU stosuje nieco inne podejscie do gtdéwnej broni boga piorunéw. Miano-
wicie zrezygnowano z dwoch pozostatych artefaktow — pasa i rekawic. W zwigz-
ku z tym podniesienie Mjlonira przez Thora nie wynika z jego sity, a z faktu, ze
jest ,,godny”. Mtot moze podnie$¢ jedynie osoba, ktora zastluguje na posiadanie
tak poteznej broni. Tworcy stosujg takze ciekawy zabieg polegajacy na tym, iz
w pewnym momencie nawet sam Thor nie jest ,,godzien” dzierzenia Mjolnira.
Dzieje si¢ to w chwili, gdy bog zostaje wygnany z Asgardu przez swojego ojca,
ktory pozbawia go tez mocy. Motyw ten nie ma odniesienia w mitologii, Thor
stracit Mjolnir jedynie raz, gdy kto§ mu go ukradt. MCU wprowadza za to ele-
ment ,,godnosci”, co sprawia, ze mlot nie jest jedynie potgzng bronia, ale i takze
narzedziem moralnej selekcji. Ponadto z samego filmu Thor dowiadujemy sig,
ze Mjolnir zostal ,,wykuty w sercu umierajacej gwiazdy”. Niezmienione zostaja
dwie wlasciwosci artefaktu — po kazdym rzucie zawsze wraca on do r¢ki Thora
oraz zadaje ciosy z ogromna sitg. Tworcy z MCU dodaja jednak jeden nowy ele-
ment, Mjolnir umozliwia swojemu wiascicielowi latanie (Thor musi kilkukrot-
nie zakreci¢ mlotem). Oprocz tego na samym poczatku filmu ukazany jest Odyn
dzierzacy ten artefakt, co rowniez nie mialo miejsca w mitologii nordyckie;j.

W mitologii mtot Thora byt niezniszczalny, ale juz w pierwszej fazie filmu
Thor. Ragnarok, tworcy rezygnuja z tej wlasciwosci. W trakcie pierwszego star-
cia boga piorundéw i Lokiego z Hela, bogini $mierci z tatwoscig niszczy Mjolnir
— przy okazji ujawnione zostaje, ze bron w przesztosci byla atrybutem tej posta-
ci'?®, Utrata Mjolnira zmusza Thora do odkrycia, Ze jego moc nie pochodzi z ar-
tefaktu, a jest integralng czescia jego boskosci. W ponownym zyskaniu pewnosci
siebie pomaga mu rozmowa z Odynem; styszy od ojca, ze prawdziwa potgga
kryje si¢ w nim samym. Thor zaczyna wigc rozumie¢, ze nie potrzebuje Mjolnira
do przywotania piorundéw (w mitologii nie mogt tego zrobi¢ bez mlota).

Mjolnir petni funkcje wyjatkowego artefaktu, zarowno w mitach, jak i w uni-
wersum Marvela. W opowiadaniach mitologicznych jest symbolem ogromne;j
sity Thora i jego boskiej natury, natomiast w MCU jest w pewnym sensie narze-
dziem moralnej selekcji, co widoczne jest we wprowadzonym motywie ,,godno-
sci”. Tworcy w filmach swiadomie przeksztalcajg bron w metafore odpowiedzial-
nosci, wewnetrznej przemiany i przede wszystkim czystosci serca. W ten sposédb
Mjolnir dostosowany jest do potrzeb fabularnych poszczegdlnych produkeji, jak
i ogéltem potrzeb kina superbohaterskiego. Dodatkowo, umozliwienie innym po-
staciom podniesienia mtota dodaje temu artefaktowi nowego, glebszego znacze-
nia. Mjolnir staje si¢ wigc nosnikiem, takich wartosci, jak np. odwaga, poswiece-
nie oraz mito$¢, podczas gdy w pierwowzorze byt to przewaznie symbol potegi
Thora.

12 D.J. Napoli, s. 85.
126 Thor. Ragnarok...
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Podsumowanie

Podsumowujac mozna dojs¢ do wniosku, ze mitologia nordycka w filmach
i serialach Marvela stanowi jedynie punkt zaczepienia. Co prawda wiele moty-
woOw znanych z mitow zostato tam wykorzystanych, lecz mimo wszystko tworcy
w szczegolnosci skupili sie na dostosowaniu tych elementéw do potrzeb albo fil-
mu, albo calego uniwersum. Nie skupiono si¢ na wiernym odwzorowaniu posta-
ci, wydarzen, artefaktow, czy tez Swiata nordyckiego. Widoczne to jest zwlaszcza
przy marvelowskiej wizji Dziewigciu Swiatow, ktora znaczaco odbiega od pier-
wowzoru, gtownie przez to, ze zostala potraktowana do$¢ wybiodrczo.

Tworcy catkowicie pomingli rowniez pewne istotne elementy mitolo-
giczne, w tym np. r6d Wandw, czy tez kilka znanych postaci nalezgcych do Asow.
W tym drugim przypadku wymieni¢ mozna m.in. Baldura jako symbolu madro-
$ci, pickna i dobra. Na uwagg zastuguje jednak bardziej rozbudowane podejscie
do kilku innych bogéw. Przede wszystkim jest to widoczne w kontekscie cha-
rakterystyki Thora i Lokiego. Obaj w MCU zyskali nowa tozsamos¢, lecz w tym
przypadku dziata to na korzy$¢, poniewaz wielu fandw pozytywnie odbiera te
wersje dwoch najpopularniejszych nordyckich bogow.

Z drugiej strony, ostatni film z serii Thor. Mitos¢ i grom nie zawierat zbyt
wielu elementéw zaczerpnigtych z mitologii nordyckiej. Tworcy wprowadzili
réwniez postacie znane z mitow greckich. Niewykluczone jest wigc, ze zrezygno-
wano z dalszego rozwoju $wiata nordyckiego w celu rozwijania innych obsza-
row waznych dla fabuly MCU. Mozliwe jest jednak to, ze tworcy cofng decyzje
i wrocg do eksplorowania elementow mitologii skandynawskiej. Jest to bardzo
prawdopodobne, gdyz w mediach pojawiaja si¢ informacje o powstaniu piatej
czesci przygdd Thora, z nowym rezyserem i w zupetnie nowym, mroczniejszym
klimacie'?’.

Analizujac osiem filmow z serii Thor oraz Avengers i dwa sezony serialu
Loki dostrzec mozna ponadto, ze mimo wielu wprowadzonych zmian, produk-
cje te byly sukcesem Marvela. Widoczne jest to przede wszystkim w kontekscie
uzyskanych dochodow przez poszczegolne filmy. Cztery produkcje z udziatem
boga piorunow zarobity bowiem ponad 2 mld dol. Natomiast serial o bogu psot
powszechnie uznawany jest za najlepszy sposrod wszystkich wyprodukowanych
przez Marvela. Pokazuje to, ze produkcje filmowe z elementami mitologii nor-
dyckiej sa chetnie ogladane. Samo MCU w znaczacym stopniu wplyngto na ro-
snaca popularnos¢ tych bogéw oraz ogoélnie mitologii nordyckiej. Duza w tym
zastuga rozpoznawalnosci samego uniwersum superbohaterow Marvela. Na
ten moment studio wyprodukowato 37 filmow (premiera ostatniego odbyta sig
w lipcu 2025 roku)'?. Wszystkie produkcje MCU zarobity ponad 30 mld dol.,

127 R. Krajewski, Thor 5 juz powstaje. Chris Hemsworth chce tego rezysera, https://www.gram.
pl/news/thor-5-juz-powstaje-chris-hemsworth-chce-tego-rezysera, [dostep: 6 wrzesnia 2025].
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co sprawia, ze franczyza ta jest najbardziej dochodowa w historii kinematografii.
Drugie najlepiej zarabiajace uniwersum (Gwiezdne wojny) uzyskato ze sprzedazy
biletow przeszto 20 mld mniej, cho¢ w tym przypadku powstato tylko 12 filmow.

MCU w ostatnich kilku latach co prawda nieznacznie stracito na popular-
nosci, niektore filmy i seriale uzyskiwaty stabe recenzje od krytykéw, co prze-
ktadato si¢ rowniez na nizsze zarobki. Mimo wszystko decydenci Marvela maja
ambitne plany na nastegpne lata. Juz w grudniu 2026 roku odbe¢dzie si¢ premiera
piatej czgéci Avengers, zatytutowana Avengers. Doomsday. Co wazne, oficjalnie
zapowiedziano, ze w produkcji wystapia Chris Hemsworth oraz Tom Hiddleston,
ktérzy ponownie wcielg si¢ w role Thora i Lokiego. Za rezyseri¢ odpowiadac
beda Anthony i Joe Russo, niewykluczone wigc, iz w samym filmie tworcy po-
nownie wykorzystajg mitologi¢ nordycka do rozwoju postaci, jak i samej fabuty.
Miato to juz bowiem miejsce chociazby w Avengers. Wojna bez granic, gdzie
kraina Nidavellir stanowita wazny punkt produkcji.

Bez wzgledu na to, czy MCU zdecyduje si¢ na kontynuowanie watkow mito-
logii nordyckiej, czy tez poprowadzi histori¢ Thora i Lokiego w innym kierunku,
nie mozna Marvelowi odmowic tego, ze w znaczacy sposob przyczynit si¢ do
popularyzacji mitow wikingdéw. Jednoczesnie produkcje MCU nie moga stano-
wi¢ jedynego zrodta wiedzy o mitologii nordyckiej. Wprawdzie kilka elemen-
tow przedstawiono w podobny sposob, lecz roznic jest wiecej. Tworey traktuja
bowiem pierwowzor jedynie jako zrédlo inspiracji, dostosowujac go do swoich
pomystow i wymagan MCU.
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Kacper Strojwas

Mitologia nordycka w popkulturze. Analiza poréwnawcza na przykladzie
Marvel Cinematic Universe

Mitologia nordycka stata si¢ popularnym motywem w popkulturze, szczegdlnie
w XXI wieku, kiedy to tworcy filmowi coraz czgsciej siggaja po postacie i wydarzenia
zwigzane z nordyckimi bogami. Przyktadem tego trendu jest Marvel Cinematic Universe
(MCU), ktore wprowadzito do swojego uniwersum posta¢ Thora, bazujac na nordyckiej
mitologii. Jednocze$nie adaptacje te nie zawsze sa wierne oryginatom mitologicznym, co
wywoluje liczne dyskusje na temat wiernosci tworczosci Marvela wobec mitow nordyc-
kich. W artykule przedstawiono, jak Marvel, za pomoca filméw i1 komiksow, przeksztat-
ca 1 interpretuje postacie oraz elementy mitologii nordyckiej. Gtéwna posta¢ serii, czyli
Thor, cho¢ oparta na pierwowzorze z mitologii, zostata przez tworcow MCU przeksztal-
cona w bohatera, ktory pasuje do wspolczesnej narracji o superbohaterach. Zmiany te,
cho¢ znaczace, pozwolity zainteresowa¢ mitologia nordycka szersze kregi odbiorcow.

Stowa kluczowe: mitologia nordycka, adaptacja mitologii, popkultura, Marvel Ci-
nematic Universe

Norse mythology in pop culture. A comparative analysis through the Ma-
rvel Cinematic Universe

Norse mythology has become a popular theme in pop culture, particularly in the 21st
century, as filmmakers increasingly turn to Nordic gods and legends. A prime example of
this trend is the Marvel Cinematic Universe (MCU), which introduced the character of
Thor, based on Norse mythology. However, these adaptations are not always faithful to
the original myths, leading to ongoing discussions about Marvel’s loyalty to the original
Nordic myths. This article explores how Marvel, through films and comics, transforms
and interprets characters and elements of Norse mythology. The main character of the
series, Thor, although based on the mythological prototype, has been reshaped by MCU
creators into a hero that fits into the modern narrative of superheroes. These changes,
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although significant, made it possible to spark interest in Norse mythology among a bro-
ader audience.

Key words: Norse mythology, mythology adaptation, pop culture, Marvel Cinema-
tic Universe
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